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REGLAMENTO DE PARTIDOS Y COMPETICIONES

PREAMBULO

El presente Reglamento tiene como objeto mantener el espiritu del Rugby, tanto en el
terreno de juego, como fuera de él, entre todos los que integran la estructura del Rugby
espaniol.

Asi mismo, es objeto del presente Reglamento, establecer los controles necesarios
para mantener el espiritu deportivo que caracteriza al juego del rugby.

Aunque comportarse con lealtad deportiva es obligacién de todo miembro integrado en
la Federacion Espafiola de Rugby (en adelante FER), el ejemplo de técnicos, directivos
y en general de los que tienen mayor responsabilidad y representacion, es vital para
transmitir el espiritu del rugby a los mas jovenes.

Es por ello por lo que aunque la eleccibn o designacion de los miembros con
responsabilidad, ha de basarse en principios de eficacia y conocimientos, debe tenerse
muy en cuenta que las actitudes de honorabilidad y deportividad en sus
comportamientos tanto publico como privado, son fundamentales para el rugby.
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REGLAMENTO DE PARTIDOS Y COMPETICIONES

TITULO PRIMERO

REGULACION GENERAL

CAPITULO | — DISPOSICIONES GENERALES
ART. 1

Todos los encuentros de cualquier modalidad o categoria que se jueguen dentro del
territorio espafol, se regirdn por el presente Reglamento de Partidos y Competiciones,
el Reglamento de Juego vigente en cada momento, las normativas propias de la
competicion y las demas normativas aplicables.

ART. 2

El presente Reglamento de Partidos y Competiciones sera interpretado y aplicado por
los 6rganos competentes de la Federacion Espafiola de Rugby, en sus respectivos
ambitos, de acuerdo con lo previsto en el Estatuto y Reglamento General de la FER.

ART. 3

Los directivos y técnicos, tanto de Clubes como de Federaciones, deben infundir a sus
jugadores el mayor espiritu de combatividad, disciplina, deportividad y camaraderia, a
fin de que disfruten plenamente con el juego, aceptando las decisiones del arbitro y
respetando al contrario.

ART. 4

La Temporada oficial de Rugby dara comienzo el dia uno de Septiembre de cada afio y
terminara el dia treinta y uno de Agosto del afio siguiente.

ART. 5

Los Campeonatos y competiciones organizados por las Federaciones Autonémicas que
clasifiquen para participar en Competiciones Nacionales deberan finalizar con la

antelacion prevista en las respectivas normativas que regulen dichas Competiciones
Nacionales.
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ART. 6

En caso de fuerza mayor o circunstancias extraordinarias o catastroficas, la FER podra
modificar, restringir, suspender o ampliar la temporada oficial de juego, en todo o parte
del territorio espafiol, en las competiciones organizadas bajo su jurisdiccion.

CAPITULO Il - SELECCIONES NACIONALES
ART. 7

Participar en la Seleccion Nacional Absoluta es la maxima distincion y honor para el
jugador de rugby, siendo la méas alta representaciéon del rugby de Espafia en el campo
de juego.

Asimismo los jugadores podran formar parte del resto de Selecciones Nacionales en
sus diferentes categorias.

ART. 8

La FER organizard las actividades de las Selecciones Nacionales, en las categorias o
modalidades que estime oportunas, supeditandose a ellas los calendarios de las
competiciones nacionales.

En todo caso, las competiciones nacionales deberan respetar las fechas de los
encuentros fijadas en los calendarios internacionales para la participacion de las
Selecciones Nacionales en competiciones oficiales. Respecto a los encuentros de las
Selecciones Nacionales que no correspondan a competiciones oficiales, se procurara
adaptar los calendarios de competiciones nacionales de la manera mas beneficiosa,
mediante el acuerdo de los 6rganos competentes de la FER.

ART. 9

La decision de acudir a la convocatoria que a tal efecto se efectue, es totalmente
personal del jugador, no pudiendo poner impedimentos, para la libre participacion de
aquellos, los Clubes o Federaciones AutonOmicas en aras de otros intereses
competitivos o de otra indole.

La asistencia a la convocatoria, supone la aceptacion de la disciplina que se imponga
por Directivos y Entrenadores en concentraciones, partidos o giras, asi como de las
normas y reglamentos establecidos por la FER a estos efectos.
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ART. 10

Para formar parte del Equipo Nacional o Seleccién Nacional, los jugadores deberan
ajustarse a la legislacion vigente y a las normas establecidas por la FER, y no estar
sujetos a suspension de la licencia federativa.

ART. 11

Las infracciones de los jugadores internacionales con motivo de concentracion,
entrenamiento, partido o gira, por falta de disciplina, en el &mbito de la competicién o
fuera del mismo, seran castigadas con arreglo al presente reglamento y demas normas
aplicables.

La Federacion Espafiola de Rugby, a través de sus Grganos competentes establecera a
principios de temporada el calendario de actividades de las distintas selecciones
nacionales, asi como de las competiciones nacionales de clubes y federaciones
autonOmicas. Intentara que no haya simultaneidad de actividades a nivel de seleccion y
de clubes en las mismas categorias.

Los jugadores convocados para entrenamientos o encuentros que figuran en el
calendario aprobado por la FER de las distintas selecciones nacionales de cualquier
categoria, en caso de que no acepten participar en las mismas, no podran alinearse, en
la misma fecha o fin de semana en que se celebre la actividad de la seleccidn, con sus
clubes en actividades o competiciones de otra categoria en las que por su edad les
estuviera permitido participar. Los jugadores convocados de categoria nacional
tampoco podran participar con su club en esas fechas con los segundos, o siguientes,
equipos de las mismas categorias. Se considerara alineacion indebida del jugador el
incumplimiento de esta disposicion. Se exceptian los casos en que la Direccidn
Técnica de la FER autorice la participacion del jugador expresamente y por escrito. La
inasistencia a las actividades de las selecciones nacionales serd considerada como
Falta muy Grave.

ART. 11BIS

La FER podra participar en las competiciones que no estén reservadas a Selecciones
Nacionales mediante el Equipo Nacional Invitacion, en las categorias correspondientes.

En el Equipo Nacional Invitacidon podran ser invitados a participar tanto los jugadores
elegibles para la Seleccion Nacional, como aquellos otros que tengan licencia
federativa en vigor con la FER.

El Equipo Nacional Invitacion no podra participar en competiciones en las que participe
la seleccion nacional, selecciones autondmicas o clubes espafioles. La participacion de
este equipo en competiciones no puede interferir en los calendarios de las
competiciones que estén previstas y organizadas para la seleccion nacional,
selecciones autondmicas o clubes espafoles.
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TITULO SEGUNDO

LAS COMPETICIONES
CAPITULO | - ORGANIZACION DE ENCUENTROS

ART. 12

1. Tendran la consideracion de competiciones oficiales las que figuren con tal
caracter en el calendario de competicion de la FER y, en todo caso, las siguientes:

a) Las competiciones que den lugar a los titulos de campedn de Espafia,
campeon de la Copa SM El Rey o campeodn de la Copa SM La Reina.

b) Las competiciones en las que participe cualquier Seleccién Espafiola y que
tengan el caracter oficial en el calendario de competicion de la entidad
organizadora en la que esté afiliada la FER.

c) Las competiciones internacionales en las que participen el equipo Nacional
Invitacién, selecciones autondmicas o0 equipos de clubes inscritos en la FER y
que tengan el caracter oficial en el calendario de competicién de la entidad
organizadora en la que esté afiliada, asociada, integrada o reconocida por la
FER.

2. En el calendario de competicién de la FER podran figurar cualquier competicion no
oficial cuya organizacion corresponda o en la que participe la FER. A estas
competiciones les sera de aplicacion lo previsto en el presente Reglamento, sin
perjuicio de lo previsto en sus propias normativas.

3. La FER podra colaborar en la organizacion de competiciones no oficiales cuyo titular
sea otra entidad. Para ello, la entidad organizadora debera acatar expresamente los
estatutos y reglamentos de la FER, con las variaciones que puedan establecerse de
mutuo acuerdo para el adecuado desarrollo de la competicion. La aceptacion de estas
competiciones por parte de la FER debera ser acordada por el érgano competente de
la misma y en ningun caso debera interferir con las competiciones oficiales o la
actividad de las Selecciones y Equipos Nacionales, salvo aprobacion previa por la FER.
En todo caso, los participantes en dichas competiciones deberan ser clubes
debidamente inscritos en la FER o0 en la federacion autonémica correspondiente y los
jugadores, técnicos Yy arbitros deberan disponer de licencia federativa en vigor.

Las referencias a los Clubes contenidas en el presente Reglamento, en relacién con la
participacion en la competicidn, organizacion de encuentros, infracciones y sanciones,
se entenderan aplicables, en su caso, a las Selecciones Autonomicas en sus
respectivos &mbitos y competiciones.
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ART. 13

En todo partido oficial el Club que juegue como local comunicard a la Federacién
correspondiente, al arbitro y al club contrario, por medio del que quede constancia y
con la antelacién prevista en este Reglamento o en la normativa correspondiente a la
competicion respectiva, la hora de comienzo, el campo en que se jugard y los colores
oficiales de su equipo.

Cada uno de los clubes que dispute el encuentro debera designar un Delegado de Club
para el mismo. Asimismo, el Club local o, en su caso, el organizador del encuentro
designara un Delegado de Campo. Todos los Delegados deberan estar en posesion de
la licencia correspondiente para tal funcion.

ART. 14

Los partidos oficiales, deberan jugarse en las fechas y campos fijados en calendario de
competicion aprobado.

La Federacién competente, a peticion de los interesados de mutuo acuerdo, cursada
con antelacion minima de 3 semanas a la sefialada para el comienzo del encuentro,
podrd autorizar el cambio de fecha, o campo, debiéndose solicitar la aprobacién del
cambio al Comité Nacional de Disciplina u 6rgano competente, salvo causa de fuerza
mayor.

ART. 15

En todos los partidos los equipos contendientes deberan presentarse en el campo de
juego cinco minutos antes de la hora sefialada para el comienzo del partido
debidamente equipados. El arbitro no permitird la alineacién del jugador que, a su
juicio, no lo estuviera correctamente.

ART. 16

El Arbitro, discrecionalmente, podra conceder un plazo de gracia para el comienzo del
encuentro sobre la hora sefialada para este, hasta un maximo de 15 minutos.
Transcurrido el plazo de gracia, decretara la incomparecencia del o de los equipos que
no se hubieran presentado.

En caso de que el equipo que se encontrara en el terreno de juego solicitara esperar al
no comparecido, el arbitro podra ampliar el plazo de gracia, si asi lo considera
oportuno.
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ART. 17

Para poder comenzar validamente un partido, es necesario que se encuentren en el
terreno de juego, debidamente equipados y capacitados para jugar, por lo menos once
jugadores por cada equipo, salvo que la modalidad de juego prevea un niumero menor
de jugadores participantes. De ellos, al menos, cinco deberan estar preparados y
capacitados para jugar en los puestos de primera linea en la melé ordenada.

El Arbitro autorizara la entrada en el terreno de juego a los jugadores que lleguen
posteriormente, hasta completar el nimero reglamentario por cada equipo, siempre y
cuando hayan sido incluidos en el Acta al inicio del encuentro y presenten sus
respectivas licencias o se identifiquen de forma reglamentaria.

Si una vez comenzado el juego, uno de los equipos queda con el nimero de jugadores
inferior a once, o el numero reglamentario segun la modalidad correspondiente, ello no
sera obstaculo para que el partido prosiga normalmente hasta su terminacion, siempre
que no exista inferioridad manifiesta a juicio del arbitro, que ponga en peligro la
integridad de los jugadores, y pudieran formar en la primera linea tres jugadores
entrenados y capacitados para este puesto.

En todo caso, se tendra en cuenta lo que establezca el Reglamento de Juego o la
normativa de la competicion para los encuentros, en funcion de la edad o la modalidad
de juego.

ART. 18

Cuando se enfrenten en un partido dos Clubes cuyos uniformes de juego sean iguales
o tan parecidos que puedan dar lugar a confusién, cambiara su uniforme por otro bien
distinto, el equipo que juegue fuera de casa.

Si el partido se juega en un campo neutral, cambiara de uniforme el Club de afiliacion
mas moderna, salvo que la normativa aplicable establezca otra norma.

ART. 19

Corresponde al Club organizador del partido tener debidamente sefalado el terreno de
juego, con los banderines reglamentarios, y disponer de los balones homologados
necesarios para el juego, de las caracteristicas reglamentarias.

En los partidos que se celebren en un campo neutral, cada equipo debera llevar dos
balones de caracteristicas reglamentarias, preparados para el juego. Cualquiera de los
equipos podra proponer la sustitucion de un balon defectuoso, siendo el Arbitro quien
resolvera sobre ello.

Se estimara como campo propio, a todos los efectos, el que utilicen los Clubes en lugar
del suyo cuando por circunstancias especiales tengan que jugar en otro diferente, al
que le corresponda organizar el encuentro.
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ART. 20

En los encuentros se permitiran los cambios de jugadores autorizados por el
Reglamento de Juego o de la competicion de que se trate. En todo caso sera necesario
gue los jugadores que sustituyan a otros hayan sido incluidos en el Acta del encuentro,
antes del inicio del mismo, y dentro del nimero de jugadores permitidos como reservas
para cambios o sustituciones.

Un jugador que haya sido sustituido no puede, en ningun caso, volver a entrar a jugar
durante el partido; si lo hiciere, se considerara alineacion indebida, salvo en los casos
gue se especifican en el Reglamento de Juego.

En el caso de que un primera linea sufra una lesion no sangrante, debiendo ser
atendido fuera del terreno de juego, el arbitro por motivos de seguridad, se dirigira al
capitan de su equipo para saber si tiene otro jugador suficientemente entrenado o
experimentado para ocupar esa posicion; si ningun jugador puede ocupar ese puesto el
capitan designara un delantero para que abandone el terreno de juego y el arbitro
permitird que entre en el campo un primera linea reserva. El cambio realizado estara
finalizado cuando se reintegre el jugador lesionado o este cambio sea definitivo. En ese
momento también se reintegrara el delantero que abandoné el terreno de juego para la
sustitucién temporal.

El mismo procedimiento se seguira en el caso de que fuera expulsado temporalmente
un primera linea.

CAPITULO Il - TERRENOS DE JUEGO

ART. 21

En encuentros de competiciones oficiales los terrenos de juego y las instalaciones
complementarias de servicios (vestuarios, WC, botiquin, etc.) deberan reunir las
condiciones que se establecen en el Reglamento de Juego o en las respectivas
normativas que correspondan. La inspeccion y homologacién de los terrenos de juego
por la FER se realizara de acuerdo con las normativas vigentes al efecto.

ART. 22

Los terrenos de juego deberan estar convenientemente marcados, incluso con
banderines flexibles en las lineas de marca, balon muerto, centro y 22 metros, y en
general cumplir con las normas mas elementales de seguridad, como tener la base de
los palos y bocas de riego suficientemente protegidos, al comenzar los encuentros, de
conformidad con lo que a este respecto establecen las Reglas Oficiales del Juego.
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ART. 23

Entre el terreno de juego y el espacio destinado al publico existira en todo el perimetro
una zona de proteccion que tendra como anchura minima 3,50 metros en los laterales y
2,00 metros en los fondos. Esta zona tendra el suelo similar al terreno de juego.
Debiendo existir un obstaculo o elemento fisico de separacion que diferencie y distinga
estos dos espacios.

De forma excepcional, la FER podra homologar terrenos de juego, 0 autorizar la
celebracion de partidos en terrenos de juego que tengan dimensiones o caracteristicas
distintas a las fijadas en el Reglamento de Juego y en este Reglamento.

ART. 24

Es condicion indispensable que, como instalaciones complementarias, todos los
terrenos de juego posean vestuarios independientes para cada equipo contendiente y
para el equipo arbitral, debidamente garantizados y vigilados, provistos de lavabos,
duchas y demas servicios sanitarios, entre los que se incluye el Botiquin, todo ello en
las debidas condiciones de higiene. En casos especiales justificados podran ser
autorizados terrenos de juego gue no reunan completas las condiciones anteriormente
expresadas, a peticion del interesado.

ART. 25

Cuando por algun Club se denunciaran como andémalas las condiciones de un terreno
de juego antes del comienzo del encuentro, las diligencias de comprobacion deberan
efectuarse previamente a la celebracion del mismo.

En caso de que la reclamacion resultara fundada, a juicio del arbitro, este tomara las
medidas necesarias para que se subsanen las anomalias antes del partido. Si ello no
fuera posible, a juicio del Arbitro, se celebrara o se suspendera el encuentro; en caso
de suspension, sera de aplicacion, en su caso, lo dispuesto en el articulo 49 de este
Reglamento.

En todo caso el arbitro debera escuchar a ambos delegados de Clubes y resolver o
resefiar en acta sus opiniones.
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CAPITULO Il -COMPETICIONES OFICIALES

ART. 26

Los 6rganos competentes de la FER aprobaran las normativas propias de sus

compe
a)
b)

c)

d)

9)

h)

)
k)

ticiones, que podran regular los siguientes aspectos:
Numero minimo de licencias por equipo.
Fechas de inscripcion.

Importe y forma de pago de las cuotas de inscripcion y demas conceptos
econdémicos.

Regulacion de las sustituciones de jugadores.

Reglas de participacion de jugadores en los diferentes equipos de un mismo
club.

Reglas de participacion de jugadores de categorias distintas a las de la
competicion.

Reglas de participacion de jugadores extranjeros.

Plazos y forma de comunicacién de fechas, horas y lugar de celebracion de los
encuentros.

Plazos y forma de comunicacion de los resultados.
Obligacion de asistencia de servicios médicos.
Horario de comienzo de los encuentros.

Caracteristicas de los terrenos de juego y de las instalaciones complementarias.

ART. 27

Segun
puntos

sea el sistema de jugarse, las competiciones podran ser por eliminatorias o por
. Con respecto a su &mbito seran de caracter internacional, nacional, autonomico

o territorial, etc.

Las Federaciones competentes regularan el sistema por el que haya de regirse cada
Competicion.
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ART. 28

En las competiciones que se jueguen por eliminatorias el equipo que resulte vencido
sera excluido de la misma, y en las que se jueguen por puntos la clasificacion se hara
con arreglo a los obtenidos por cada uno de los Clubes contendientes a razon de:

e + 4 puntos por partido ganado.
e +2 punto por partido empatado.
e 0 puntos por partido perdido.

Al equipo que anote en el encuentro cuatro 0 mas ensayos se le afiadira un punto de
bonus.

Al equipo que pierda el encuentro por una diferencia de 7 6 menos puntos se le afiadira
un punto de bonus.

En las competiciones por puntos, en caso de incomparecencias, renuncias,
alineaciones indebidas o sanciones por las que uno de los equipos resulta declarado
vencedor por el resultado de 7-0, en virtud de decision del 6rgano competente, el
equipo vencedor obtendra 5 puntos, mientras que el equipo declarado perdedor no
sumara punto alguno, restdndosele los puntos que correspondan en virtud de la
infraccion.

ART. 29

Los partidos de competicion oficial que corresponda organizar a un Club en su propio
campo deberan jugarse en el que tengan inscrito como tal, si lo tuvieran, salvo cuando
fuese autorizado por el érgano competente para jugar en otro distinto.

ART. 30

Las competiciones organizadas por las Federaciones Autondémicas, cuando sus
resultados afecten a la clasificacibn o requisitos para las competiciones de la FER,
deberan ajustarse a las normativas y criterios de esta. En caso de que dichas
competiciones no se ajustasen a los criterios previstos, la FER podra no otorgarles
validez a los efectos de clasificacion o requisitos para competiciones nacionales, sin
perjuicio de su validez a efectos de la propia Federacion Autonémica.

En estos casos, las Federaciones Autondémicas deberan remitir a la FER, con quince
dias de antelacién al comienzo de las competiciones, la relacion de los equipos que
intervengan en las mismas, su calendario de competicion y las normativas que rijan la
misma.

Asimismo, dentro de la semana siguiente a cada jornada, deberan remitir también a la
Federacion espafiola actas de los partidos y copias de las actas de las reuniones del
Comité de Disciplina Deportiva.
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Salvo que se establezca expresamente en la normativa de la competicion respectiva,
no se permitira la participacion de mas de un equipo de un Club en la misma
Competicién y categoria y en la misma temporada.

ART. 31

Los ascensos y descensos de las distintas categorias nacionales se efectuaran
teniendo en cuenta las normas que dicte la FER, para cada competicion.

Cuando, por aplicacion del dltimo parrafo del articulo anterior, cualquier equipo hubiera
de renunciar al ascenso de categoria o se viera obligado a descender de la misma, se
tendra en cuenta lo establecido en el Art. 36.

En la misma temporada en caso de que un equipo descendiese de categoria, no podra
ascender a la misma otro equipo del mismo club.

CAPITULO IV - ALINEACION DE JUGADORES
ART. 32

Para que un jugador de un Club pueda alinearse validamente en partidos oficiales sera
preciso:

1. Que se halle en posesion de licencia a favor del Club que le alinee, o que esta esté
en tramitacion reglamentaria.

2. Que su Documento Nacional de Identidad o pasaporte se acompafie con la licencia
federativa para que sea presentado al arbitro antes del inicio del encuentro. Caso
de que por su edad no disponga de DNI, se acompafiara documento oficial (Libro
de Familia o Escolar) que acredite, sin lugar a dudas, su identidad.

3. Que su edad sea la requerida por las disposiciones federativas vigentes.
4. Que no haya sido declarado falto de aptitud fisica, previo dictamen facultativo.

5. Que no esté sujeto a suspension de su licencia federativa ni sancionado por
dopaje.

6. Que no hubiese sido alineado en la misma temporada en equipo de otro club de la
misma 0 superior categoria en ningun partido oficial de la misma Competicion,
salvo en los casos previstos en las normativas propias de la competicion.

En el caso de que el jugador procediese de otro club y hubiese sido alineado en la
misma competicion, Unicamente podra ser alineado con el equipo del nuevo club
en caso de que no hubiese disputado mas de dos encuentros con el equipo
anterior.

No obstante, para poder alinearse con el equipo del nuevo club, debera cumplir las
normas propias de la competicion respecto a plazos y formas de inscripcion de
jugadores para la participacion en la misma.
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Un jugador que hubiese participado con otro club en competiciones de igual o
superior categoria de liga, no podra ser alineado en ningun caso con el equipo de
otro club en competiciones o fases de ascenso, fases de promocion o “play-off”.

El jugador que hubiese tenido licencia por un club y hubiese obtenido otra por club
distinto en la misma temporada, en ningun caso podra volver a obtener la licencia
por el club anterior.

Que no haya sido alineado por su Club en encuentro oficial de cualquier categoria
en la misma Jornada. Entendiéndose por Jornada la que esté diferenciada en el
Calendario de la Competicion, que normalmente se celebran en sabados o
domingos. No obstante por circunstancias especiales también se podran programar
por la Federacién competente jornadas en dias seguidos o en espacios de tiempos
mas cortos que la semana, si asi fuera preciso para cumplir plazos de finalizacién
de calendarios.

No se considerard que ha sido alineado un jugador -aunque si estard sometido a
efectos de disciplina deportiva y a efectos de participacion en el juego- si su
presencia en el terreno de juego ha sido debida, solamente, a sustituir
temporalmente a un compariero mientras se le cubria una herida sangrante o por
formar parte en un puesto de primera linea cuando un companero es excluido del
juego de forma temporal. Si esta sustitucion temporal acaba en definitiva, porque
no vuelva al terreno de juego el jugador que se produjo la herida, si se considerara
gue el jugador al que se refiere este parrafo ha sido alineado a los efectos de
participacion en la jornada deportiva. Los arbitros haran constar en el acta estas
circunstancias.

Que se cumplan cualesquiera otros requisitos que con caracter especial se
establezca en las normativas correspondientes, en materia de jugadores
extranjeros; cambio de club; participacion de infantiles en competiciones cadetes;
participacion de cadetes en competiciones juveniles; de juveniles en competiciones
seniors; y limitaciones para jugadores seniors de un mismo club en las
competiciones de distintas categorias en que participe.

En caso de no cumplir o acreditar suficientemente los requisitos contenidos en los
puntos 1 a 4 de este articulo, el arbitro del encuentro no permitira la participacion
del jugador o jugadores en el mismo. Solamente podra participar en el caso de que
no presentara la licencia si aporta su pasaporte o DNI y firma en el Acta en el lugar
reservado para este jugador. Todo ello sin perjuicio de la declaracién de alineacion
indebida en caso de incumplir cualquiera de los requisitos contenidos en este
articulo. Ademas el Delegado del Equipo asumird las responsabilidades que
correspondan y se deriven en el caso de que el jugador no estuviese habilitado
para participar en el encuentro.

El jugador que antes de comenzar el encuentro no aparezca inscrito en el acta no
podr& participar en el mismo. Si lo hicieran sera considerado alineacion indebida.
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ART. 33

Siempre que en un partido de competicion oficial sea alineado un jugador que no se
halle reglamentariamente autorizado para tomar parte en ella, o cuya autorizacién
hubiese sido obtenida irregularmente, o se sustituyese indebidamente un jugador por
otro o vuelva a entrar en el mismo partido un jugador que hubiera sido sustituido (salvo
lo previsto en el Reglamento de Juego), se sancionara al equipo que haya presentado
dicho jugador en la forma siguiente:

a) Si la infraccion se verifica en eliminatorias a un solo partido o en partidos de
desempate, se considerard perdido el encuentro por el equipo infractor.

b) Si la infraccion se produce en eliminatorias a doble partido, se dara por vencedor
de la eliminatoria al equipo no causante de la infraccion.

c) Si el partido ocurre en partido de competicién por puntos, se dara también por
perdido el partido al equipo infractor, y se le descontardn dos puntos en la
clasificacion.

En estos casos, los encuentros que se consideran ganados lo seran por tanteo de siete
a cero (7-0), salvo que lo hubiese ganado el equipo no infractor por mayor tanteo.

Las denuncias por las infracciones contenidas en el presente articulo deberan ser
presentadas por los interesados antes de las 24 horas del martes siguiente, en el caso
de encuentros disputados en sabado o domingo, o en el plazo de 48 horas en el caso
de que sean disputados en otro dia, sin perjuicio de que la normativa de la competicién
pueda establecer expresamente un plazo distinto.

Ademas de las consecuencias previstas en el presente articulo, los responsables de la
alineacion indebida estaran sujetos a las sanciones previstas en este Reglamento.

ART. 34

1. La expediciéon de las licencias a jugadores extranjeros o procedentes de alguna
Federacion extranjera estaran sujeta a la normativa contenida en el Reglamento
General y las demas normativas aplicables, incluyendo las provenientes de los
organismos deportivos a los que esté afiliada la FER. En caso de que el jugador esté
sancionado en su federacion de origen tanto extranjera como de distinta federacion
autonomica debera aportar certificacion de la fecha final en la que cumple la sancion
impuesta, exigiéndosele su cumplimiento en el nuevo club antes de poder ser alineado.

2. Salvo que la normativa especifica de la competicion establezca otra regulacion, a los
efectos de las competiciones organizadas por la FER no tendran la consideracion de
jugadores extranjeros aquellos que hayan sido alineados con la Seleccion Espafiola, de
acuerdo con las normativas internacionales aplicables.
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CAPITULO V - RENUNCIAS, INCOMPARECENCIAS Y AMPLIACIONES
ART. 35

Los equipos que hubiesen obtenido el derecho a participar en una competicion o
categoria, como consecuencia de su clasificacibn en otras competiciones o
temporadas, podran renunciar a tal derecho. Dicha renuncia debera notificarse por
escrito y de forma fehaciente a la Federacion organizadora de la competicién en el
plazo que se fije para la respectiva competicion. En caso de no fijarse plazo para ello,
la renuncia debera realizarse con anterioridad a la fecha fijada para el sorteo de los
encuentros de la competicion.

La renuncia fuera de estos plazos, implicara la pérdida de la categoria en la que tenia
derecho a participar y de la siguiente inmediata inferior.

Cuando la renuncia cause un perjuicio evaluable econdGmicamente a un tercero afiliado
a la FER o a esta misma, el renunciante deberd indemnizarle. Para ello, el tercero
perjudicado remitird los justificantes y pruebas de los perjuicios economicos, siendo
fijados los mismos por el Comité de Disciplina de la FER, a la vista de las alegaciones
de todas las partes.

ART. 36

1. Cuando un Club renuncie a una categoria pasara a la categoria inmediata inferior,
ocupando su plaza el ganador de la eliminatoria entre el equipo que le tocara
descender en orden de mejor clasificacién y el equipo mejor clasificado de la categoria
inmediata inferior. Este equipo pasara a ocupar plaza en la categoria inferior siguiente,
siempre que su incorporacion en esta nueva categoria o division no afecte al numero
de equipos participantes en la misma. Puede ocurrir que no se consiga cubrir con algun
equipo de esa categoria o division inferior el hueco dejado por el equipo que causa baja
en la inmediata superior categoria. En este caso el equipo que ha causado baja
voluntaria pasaré a otra categoria inferior siguiente y asi sucesivamente.

Si este equipo que renuncia pasa a una competicion que esta distribuida en grupos,
ocupara su lugar el equipo mejor clasificado del grupo al que corresponde encuadrarse
el que renuncia. Solamente se disputaria la eliminatoria que se indica en el péarrafo
anterior si los tres equipos involucrados en esta decision pertenecen a la zona que
corresponde a ese grupo.

En caso de haberse disputado una fase de ascenso o descenso, sera la clasificacion
obtenida en esa fase la que se tenga en cuenta a los efectos de este apartado.

2. Cuando por circunstancias excepcionales (entre otras se pueden considerar el
ascenso de un equipo a una categoria superior sin que previamente esté establecido
que la plaza le corresponda automaticamente a otro de su categoria o de la inferior; o
la ampliacién del nimero de equipos en una categoria, si previamente no se ha
definido el sistema de cubrir las nuevas plazas) se producen huecos en una
Competicidn, éstos seran cubiertos por los vencedores de las eliminatorias entre los
equipos que les tocara descender y aquellos clasificados en los mejores lugares de la
categoria inferior, una vez descartados los que han conseguido el derecho a ascender.
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Si ya estuviese establecida previamente una eliminatoria de promocién entre equipos
de las dos categorias, ambos quedaran liberados de realizarla, ya que pasaran a
formar parte de la categoria superior. En este caso no se disputara la eliminatoria
prevista en el 1* parrafo. Descenderia a la siguiente categoria el que le corresponde
por clasificacion de esa categoria.

Si fuesen varios los equipos en ambas categorias que estuviesen afectados de
promocién y hubiera varios huecos en la categoria superior, irdn beneficiandose
sucesivamente de lo contemplado en el péarrafo anterior los afectados mejor
clasificados en ambas categorias (uno de cada una de ellas). Caso de que solo hubiera
un hueco y varias eliminatorias de promocién se beneficiaran uno de cada categoria
(los mejores clasificados en cada una de ellas). Los otros afectados de promociéon
deberan disputar esta eliminatoria con el que ahora le corresponda en el nuevo orden
de clasificacion que se produzca en la otra categoria.

En caso de producirse vacantes y no hubiera en esa categoria equipos afectados con
descenso o promocion, éstos se ocuparan por los equipos mejor clasificados de la
categoria inferior.

El criterio que debe imperar y que debe ser contemplado en los casos que se refieren
en los apartados 1 y 2 es que un equipo que hubiera perdido la categoria por su
posicién en la clasificacion final de la competicion no la puede recobrar en la misma
temporada o antes del inicio de la siguiente sin que previamente dispute una
eliminatoria de promocién con un equipo de la categoria inmediata inferior si ésta y éste
existen. Los equipos que estén afectados de promocién previa podran quedar liberados
de realizarla si asi fuera el caso tal y como queda contemplado en los dos parrafos
anteriores.

3. Si un equipo que ha ganado el derecho a ascender de categoria renuncia a la
misma, el beneficio pasara al siguiente equipo clasificado de su categoria. Solamente
se podran beneficiar los equipos descendidos de la categoria superior, para ocupar
este hueco, cuando no exista ningun equipo en la categoria del equipo que renuncia al
ascenso que quiera o pueda beneficiarse del ascenso. No obstante, cuando alguno de
los equipos descendidos lo haya sido por haber ocupado una plaza en su grupo otro
equipo descendido de una categoria superior, obligando a la reduccion del nimero de
equipos, sera el equipo descendido por esa causa el que ocupe la plaza del que
renuncie al ascenso. En caso de que hubiese varios equipos en tal circunstancia,
tendra preferencia el que hubiese obtenido una mejor clasificacion.

4. En las competiciones por eliminatorias la renuncia o incomparecencia determinara la
clasificacion del otro Club, con excepcién del partido final, cuya celebracion se aplazara
el tiempo que resulte imprescindible, y tendra acceso a dicho partido final el equipo
eliminado en la eliminatoria previa por el que renuncie o efectle la incomparecencia.

5. Si la renuncia o exclusiéon por sancién se produce durante el desarrollo de una
competicion por puntos, se considerara como si ho hubiera intervenido en la misma,
eliminandose los resultados de todos los partidos en que hubiera participado. Sin
perjuicio de lo dispuesto en el Articulo siguiente.
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En los casos en los que se celebren encuentros de promocion previstos en este
articulo, podran disputar los mismos aquellos jugadores que tuviesen licencia con el
club que dispute la misma y cumpliesen los requisitos para participar en la competicion
gue diese origen a la promocion en la temporada respectiva, justo antes de finalizar la
misma. A tales efectos, los jugadores que hubiesen solicitado o fuesen a solicitar
licencia con un club distinto de aquel al que hubiese pertenecido y fuese a jugar la
promocién, podran suscribir una licencia provisional con éste, a los solos efectos de
participar en la misma, sin que ello suponga una duplicidad de licencia. El nuevo club
de dicho jugador debera permitir la participacion del mismo en los encuentros de
promocién con su club anterior.

ART. 37

En caso de incomparecencia de un equipo en un encuentro oficial, se produciran los
siguientes efectos:

1. COMPETICIONES POR PUNTOS

A. Incomparecencia avisada por escrito a la Federacidn correspondiente con 72 horas
de antelacion como minimo a la sefialada para celebracion del encuentro.

Se considerara vencedor del encuentro al equipo no incompareciente, por el tanteo
de 7-0. Se descontara un punto en la clasificacion al equipo no comparecido.

En caso de perjudicar con efecto directo por esta incomparecencia a un tercer
equipo, provocando su descenso de categoria, el Comité de Disciplina podra
acordar que el equipo infractor ocupase la plaza de descenso.

B. Incomparecencia no avisada en la forma y con la antelacion prevista en el
Apartado A.

Se procedera igual que en apartado A. pero con descuento de dos puntos en la
clasificacion del equipo no compareciente.

Si el nUmero de equipos participantes en la competicion es de cinco o mas, la segunda
incomparecencia supondréa la exclusién de la competicion, y la pérdida de categoria a
la inferior. En las competiciones en las que el nUmero de equipos participantes sea de
cuatro o menos, la exclusion se producira a la primera incomparecencia. Asi mismo, si
el nimero de jornadas de las que consta una competicion es inferior a seis la exclusion
de la competicion se aplicara con una sola incomparecencia. Se excluye de esta regla
a las competiciones de Juveniles y categorias inferiores a esta, salvo que se establezca
otra cosa en su reglamentacién especifica.
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II - COMPETICIONES POR ELIMINATORIAS

A. Incomparecencia avisada reglamentariamente en la forma que sefiala el apartado
I-A) de este articulo:

Exclusion de la Competicion, y la prohibicién de inscribirse en esa Competicion en
la préxima temporada.

B. Incomparecencia no avisada reglamentariamente:

Exclusion de la Competicion, y la prohibicién de inscribirse en esa Competicion en
las dos temporadas siguientes.

En todo caso, el club del equipo infractor estara sometido a las sanciones disciplinarias
previstas en este reglamento o normativa aplicable.

En caso de que la incomparecencia, cualquiera que sea de las descritas en los puntos |
y I, ocasione un perjuicio econémico al equipo rival, el mismo debera ser sufragado por
el incompareciente. Para ello, el club perjudicado remitira a la Federacion organizadora
los justificantes y pruebas de los perjuicios econémicos, siendo fijados los mismos por
el Comité de Disciplina, a la vista de las alegaciones de ambos clubes. Igualmente el
club incompareciente debera sufragar a la federacion los gastos que se hubiesen
originado a los arbitros y delegados federativos oficialmente designados. Ademas de
deber& hacer frente a la multa contemplada en el articulo 103 c) de este Reglamento.

ART. 38

Podra no aplicarse total o parcialmente el articulo anterior cuando el Club interesado
presente ante el Comité de Disciplina Deportiva competente, y dentro de los dos dias
habiles siguientes al sefialado para la celebracion del partido, justificante de hechos
que hayan determinado la incomparecencia del equipo y/o la imposibilidad de cumplir
las formalidades de aviso contempladas en el articulo anterior como consecuencia de
circunstancias de fuerza mayor.

Se entiende por causa de fuerza mayor el suceso de hechos imprevistos o0 que
previstos hayan resultado inevitables.

En tales casos los Clubes se pondran de acuerdo respecto a la fecha en que deba
celebrarse el encuentro, y de no mediar acuerdo, la fecha sera determinada por el
Comité de Disciplina Deportiva de la Federacién competente de entre los primeros dias
no que haya en el calendario y que no sea laborable, pudiendo ser en sabado, o en su
defecto laborables, que no tengan programado partido oficial de la misma o analoga
categoria.

Se forzaran las fechas al maximo para que los encuentros no celebrados, si pertenecen
a competiciones de doble vuelta, se disputen antes de que finalice la vuelta a la que
pertenecen.
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ART. 39

En caso de retirada de un equipo del terreno de juego, una vez comenzado el
encuentro, se aplicaran los efectos previstos para las incomparecencias no avisadas.

A los efectos de este articulo y de los anteriores, se considerara retirada el hecho de
que los jugadores abandonen el campo masivamente o de uno en uno o en grupos de
varios, asi como el de que, sin salir del campo, se resistan a seguir jugando. Cualquiera
de estas causas podra dar lugar a la suspension del partido antes del tiempo
reglamentario, por decisién del Arbitro, cuyo criterio sera concluyente a estos efectos, y
sin menoscabo de otras sanciones que sean procedentes.

En todo caso, el club del equipo infractor estara sometido a las sanciones disciplinarias
previstas en este reglamento o normativa aplicable.

CAPITULO VI - DESEMPATES
ART. 40

Si al término normal de un partido oficial de campeonato por eliminatoria a un solo
partido resultase empate, se prolongara el encuentro treinta minutos, divididos en dos
partes de quince minutos sin descanso, pero cambiando de lado los equipos en la
segunda parte, salvo que la normativa aplicable a la competicion disponga otra cosa.

Terminada la prérroga, si continuara el empate, se decidira el equipo vencedor
aplicando, de forma sucesiva y determinante, los siguientes criterios:

1°). El equipo que haya marcado mayor nimero de ensayos.

2°). El equipo que haya marcado mayor numero de tantos por puntapiés de bote-
pronto.

39). El equipo que haya marcado mayor numero de tantos por transformacién de
puntapiés de castigo.

49). El equipo que haya marcado mayor niumero de tantos por transformaciones.

Si a pesar de ello continuaran empatados, se procedera a lanzar una serie de cinco
puntapiés colocados, por cinco jugadores diferentes de cada equipo y seleccionados de
entre los que acabaron el partido, debiendo comunicar el arbitro previamente el nombre
y orden de lanzamiento. Estos seran alternativos entre jugadores de uno y otro equipo,
desde un lugar que marcara el arbitro, enfrente de palos, y que deberas ser el mismo
para ambos equipos durante la serie de cinco lanzamientos, determinandose el inicio
mediante sorteo. Se declarara vencedor al equipo que consiga mas transformaciones
entre palos en esta serie. Si esto no resolviese el empate, se procedera a lanzamientos
alternativos, uno de un equipo y otro del otro equipo, iniciandose igualmente este
sistema de lanzamientos por sorteo. Los jugadores deberan ser diferentes a los que
previamente hayan lanzado en la serie anterior, salvo que en este nuevo procedimiento
esté agotado el cupo por haber todos ya lanzado y se tenga que volver a recurrir a los
qgue ya lo hicieron (con el mismo criterio de agotamiento en la repeticion de jugadores
que lanzan que el que indicado anteriormente). El lugar de cada serie de dos
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lanzamientos sera el mismo para ambos, enfrente de palos y a la distancia que
determine el arbitro. Este procedimiento concluira cuando uno de los dos jugadores en
una serie falle y el otro haya acertado. En este caso se dara como vencedor al equipo
del jugador que haya acertado. Todo ello salvo que en la normativa de competicion
especifica se disponga otro sistema distinto para resolver el empate.

Cuando se trate de partidos de Campeonatos de categoria Juvenil, cadete o inferiores
se aplicara lo establecido en el parrafo anterior excepto que se tenga que disputar
prorroga.

ART. 41

Los empates que se produzcan en competiciones por eliminatorias a doble partido se
resolveran por el mayor niumero de tantos a favor, sumando los logrados en cada uno
de los encuentros celebrados entre si por los equipos empatados. En el supuesto de
gue el niumero de tantos también resultase igual para ambos se jugara en el segundo
partido una prérroga en la forma establecida en el articulo anterior.

Si terminada esta prorroga continuara el empate, se procedera a lanzar a palos
puntapiés colocados, en la forma prevista en el articulo anterior.

ART. 42

En las competiciones por puntos con sistema de puntuacién con “bonus” para resolver
los empates se tendra en cuenta lo siguiente:

1.- En las competiciones por puntos a un numero par de vueltas, si al final de la misma
se produce empate entre dos equipos, el primer criterio para resolver el empate es
considerar como mejor clasificado al equipo que haya ganado mas partidos en el total
de la competicion; caso de que esto no resuelva el empate se resolvera por el resultado
particular obtenido en su confrontacion, y si no se dilucidase asi el empate se recurrira
a la mayor diferencia de tantos, teniendo en cuenta los resultados obtenidos por ambos
equipos en el total de la competicion con todos los equipos que tomaron parte y se
hubieran clasificado. Si este nuevo procedimiento arrojara también empate, se
resolvera por el mejor coeficiente general resultante de dividir la suma de tantos a favor
por la suma de tantos en contra obtenidos también con todos los equipos clasificados
en la competicion. Si este nuevo procedimiento no resolviera el empate se procederia a
un partido entre ellos, siempre que se trate de lograr titulo, conseguir ascenso, o evitar
descenso, ya que caso contrario se consideraria ex-aequo.

En los casos en que haya que tenerse en cuenta los tantos del total de la Competicion,
no se contabilizard para ninguno de los equipos, aquellos que provengan de
encuentros contra algun equipo que haya tenido alguna incomparecencia con los
equipos empatados.

2.- Estos mismos procedimientos se seguiran en el caso de empate a puntos entre mas
de dos equipos al final de la competicidn, siendo el primer criterio para resolver el orden
de clasificacion entre los equipos empatados el del mayor nimero de encuentros
ganados en el total de la competicion. Si esto no resuelve el empate se confeccionara
una clasificacion particular con los resultados obtenidos en todos los encuentros
disputados entre los equipos empatados; el primer criterio a tener en cuenta es el de
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los puntos obtenidos, a continuacion al nimero de partidos ganados, a continuacion a
la diferencia de tantos a favor y en contra y posteriormente al cociente de tantos a favor
y en contra; todo ello referido a los encuentros celebrados entre ellos. Si este
procedimiento particular no resolviese aun el empate entre algunos de ellos, para
resolver este concreto empate se recurrira a los distintos procedimientos previstos en el
punto anterior teniendo en cuenta los resultados obtenidos por los equipos empatados
en el total de la Competicion.

3.- En las competiciones por puntos a un namero impar de vueltas para resolver el
empate entre dos 0 mas equipos igualados a puntos en la clasificacién al final de la
competicion, no se tendra en cuenta el resultado particular entre ellos, tal y como se
establece en 1.- como segundo criterio, salvo si todos los encuentros se hubieran
disputado en terrenos neutrales de los equipos empatados (entendiéndose por neutral
fuera del @mbito autonémico de todos ellos), en cuyo caso se tendra en cuenta, en
segundo lugar, el resultado particular entre ellos. El orden de clasificacion se
establecera atendiendo en primer lugar al mayor nimero de encuentros ganados; a
continuacion a la mayor diferencia de tantos, teniendo en cuenta todos los resultados
obtenidos por los equipos en el total de la competiciébn con todos los equipos que
tomaron parte y se hubieren clasificado. Si este procedimiento arrojara empate, se
resolvera por el mayor coeficiente general resultante de dividir la suma de tantos a
favor por la suma de tantos en contra obtenidos también con todos los equipos
clasificados en la competicion. Si este nuevo procedimiento no resolviera el empate se
procederia a un o unos partidos entre ellos, siempre que se trate de lograr titulo,
conseguir ascenso o evitar descenso, ya que caso contrario se consideraria ex-aequo.

Al igual que en las competiciones a un nimero par de vueltas, en los casos en que
haya que tenerse en cuenta los tantos del total de la competicién, no se contabilizara
para ninguno de los equipos, aquellos que provengan de encuentros contra algun
equipo que haya tenido alguna incomparecencia con los equipos empatados.

4.- En las competiciones por puntos en las que hubieran existido equipos que hayan
disputado la clasificaciébn con unos a un numero par de vueltas y con otros a un nimero
impar de vueltas, si el empate se produce entre dos 0 mas equipos que entre ellos
hubieran disputado la competicibn a un ndmero par de vueltas, y no estuviesen
implicados en el empate otros equipos con los que hubieran disputado la competicién a
un namero impar de vueltas, se resolvera el empate por el procedimiento seguido en
los apartados 1 y 2 de este articulo. Si el empate se produce entre dos 0 mas equipos
que hayan disputado la competicion a un nimero impar de vueltas entre ellos, o con
unos a un ndmero impar y con otros a un numero par de vueltas, se aplicara para
resolver el empate lo estipulado en el apartado 3 de este articulo.

ART. 43

A los efectos del desempate por diferencia de tantos, cuando a uno de los equipos
empatados se le hubiera impuesto en la misma competicion sancion por alineacion
indebida o por incomparecencia 0 retirada de su equipo, una sola de estas
circunstancias resolvera el empate a favor del otro.
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CAPITULO VIl - SUSPENSION DE ENCUENTROS
ART. 44

Los partidos de competicion oficial sélo podran ser suspendidos antes de su comienzo
o durante su desarrollo, si concurre alguna de las siguientes circunstancias:

a) Por mal estado del terreno de juego.

b) Por causa de fuerza mayor, entendiéndose por esta el suceso de circunstancias
imprevistas o previstas que resulten inevitables, y que hagan imposible el
comienzo o continuacion del encuentro.

c) Por invasion del terreno de juego por personas distintas a los participantes sin que
sea posible la continuacion del partido con normalidad.

d) Por mala conducta colectiva de los jugadores con la certeza de originar incidentes
graves, y sin posibilidad del desarrollo normal del encuentro.

e) Por quedar cualquiera de los equipos en manifiesta inferioridad numérica o de
condiciones fisicas, una vez iniciado el encuentro.

f) Por no estar el terreno de juego en las condiciones debidas e indicadas en el
Reglamento de Juego, normas establecidas por la FER, y el presente Reglamento,
sin que sea posible subsanar las anomalias antes del comienzo del encuentro.

ART. 45

La suspension de un encuentro una vez que ya se encuentre el arbitro en la instalacion
deportiva o durante su celebracion, serd competencia exclusiva del arbitro,
interpretando las causas sefialadas en el articulo anterior.

Sin embargo debera procurar por todos los medios que el encuentro se celebre, y no
suspenderlo salvo en caso de absoluta justificacion.

La Federacion, a través del Comité de Disciplina Deportiva, podra suspender la
celebraciéon de un encuentro si considera que con esta medida se vitan perjuicios
econdmicos, de riesgo a los participantes o resulta un cado de fuerza mayor.

Por acuerdo de ambos capitanes, podran trasladarse los contendientes a otro campo
que reuna las debidas condiciones. Si alguno de los equipos no accediera
injustificadamente al cambio se aplicara el art. 48, pero si fuera local el Club que no
accediera, debera correr con los gastos que ocasione el nuevo desplazamiento del club
visitante, para jugar nuevamente, si ello procediera.
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ART. 46

Con la antelacion de 1 hora a la sefalada para el comienzo de un partido, el arbitro
designado, acompafnado del delegado de campo, tiene el deber de personarse en el
terreno de juego al objeto de reconocerlo y dictar las 6érdenes para corregir las
deficiencias que existan y en su caso la suspensién del encuentro.

Los Clubes participantes vendran obligados a proteger la independencia e integridad
del arbitro desde su llegada hasta su salida del recinto deportivo.

ART. 47

El Comité de Disciplina o el érgano federativo designado en la reglamentacion de la
competicion podra aplazar un partido o cambiar el lugar de su celebracién si estimase
que este aplazamiento o cambio estan justificados de acuerdo con este Reglamento.
Este aplazamiento o cambio de lugar de celebracién sera comunicado a la mayor
brevedad a los equipos participantes y al arbitro designado.

La autorizacion de cambio de lugar y/o fecha sera acordada cuando la peticion sea
realizada por ambos clubes de comun acuerdo, mediante solicitud por escrito de ambos
con una antelacion minima de tres semanas antes de la fecha del encuentro, salvo que
la normativa de la competicion establezca un plazo distinto. En todo caso, podran
admitirse solicitudes realizadas fuera de dichos plazos realizadas bien por los
participantes o bien por 6rgano competente de la FER, siempre que el érgano que deba
tomar la decision considere que la medida evita perjuicios econdmicos, de riesgo para
los participantes, o resulta un caso de fuerza mayor.

Si por no haber llegado a tiempo la notificacion a todos los interesados se celebrase el
partido, sera valida la celebracion con su resultado.

En un partido que no se juegue en su fecha por haber sido aplazado con arreglo a lo
gue establece este Reglamento podran alinearse en los equipos contendientes todos
los jugadores que en la nueva fecha del encuentro estén en posesion de licencia por el
Club correspondiente, se encuentren en condiciones reglamentarias para poder
intervenir en dicho encuentro, y no se hallen en esta nueva fecha sujetos a sancion,
inhabilitaciébn o suspension federativa, salvo que la normativa propia de la competicién
establezca otros requisitos.

ART. 48

La suspensidon de un encuentro antes del comienzo segun Art. 44, obliga a celebrarse
integramente, salvo por causas contempladas en apartado f) imputables al Club
organizador, dando lugar a pérdida del encuentro por 7-0 al club responsable,
otorgando 5 puntos en la clasificacion al equipo contrario, caso de ser un encuentro de
una competicion por puntos.
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Cuando la suspensién se efectle una vez comenzado:

e Por lo dispuesto en los apartados a) y b) del art. 44, se jugara el tiempo que reste
en el dia, lugar y hora que sefale el Comité de Disciplina Deportiva, participando los
jugadores con licencia en la fecha de suspensiéon, sin sancion el dia de la
reanudacién, y en numero igual a los presentes en el campo de juego en la fecha
de suspension.

e Por lo dispuesto en el apartado c) del art. 44, se jugara el encuentro el tiempo que
reste y segun lo indicado en el parrafo anterior siempre que la invasion no sea
imputable a seguidores o a afiliados de uno de los Clubes.

e Por lo dispuesto en el apartado c) imputable a uno de los Clubes, o por los
apartados d) o e) del art. 44, pérdida del partido por 7-0 o el tanteo existente si
fuese mas desfavorable.

Si fuera imputable a ambos Clubes se dara por concluido el partido con el resultado
existente en el momento de la suspension.

Si un encuentro es suspendido antes del inicio o durante el desarrollo del mismo y
fuera procedente su celebracion o su continuacion, ambos clubes deberan ponerse de
acuerdo sobre la nueva fecha en el plazo maximo de una semana. De no ser asi, 0 en
el caso de que el encuentro deba celebrarse en un corto plazo de tiempo debido al
sistema de competicion, el Comité Nacional de Disciplina Deportiva decidira la fecha de
celebracion.

Se forzara al maximo para que las nuevas fechas de celebracion de los encuentros no
celebrados, si pertenecen a competiciones de doble vuelta, se disputen antes de que
finalice la vuelta a la que pertenecen.

ART. 49

Los Clubes responsables de la suspension vienen obligados a satisfacer los gastos y
perjuicios que ocasionen a sus contrincantes, al Club propietario del terreno o a la
Federacion. El pago lo realizaran a la Federacién correspondiente, la que se encargara
de abonar al 0 a los perjudicados la cantidad que corresponda.
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CAPITULO VIl - ORDEN EN LOS TERRENOS DE JUEGO
ART. 50

Los Clubes responsables de la organizacion del encuentro vienen obligados a procurar
gue los partidos que se celebren en sus campos se desarrollen con toda normalidad,
guardandose a las autoridades federativas, a los Arbitros y Jueces de Linea asi como a
los Directivos, Delegados, Jugadores y auxiliares del equipo Vvisitante, las
consideraciones que imponen los deberes de camaraderia y hospitalidad, antes,
durante y después del partido, asi como poner los medios necesarios para garantizar
su seguridad e integridad fisica en todo el recinto deportivo.

Por su parte, los Directivos, Delegados, jugadores, auxiliares y acompafantes del
equipo visitante vienen también reciprocamente obligados a los mismos deberes de
correccién para con las Autoridades federativas, Arbitros, Jueces de Linea, Directivos,
jugadores del equipo adversario y con el publico.

ART. 51

El Club que organice el encuentro respondera de que los servicios de orden en el
campo y en los vestuarios de los Jugadores y Arbitros estén debidamente garantizados
y nombrard para cada partido UN DELEGADO DE CAMPO.

ART. 52
Corresponden al DELEGADO DE CAMPO los siguientes deberes y obligaciones:

a) Disponer de licencia federativa.

b) Responsabilizarse de la zona de proteccién del campo de juego, impidiendo el
acceso a los no autorizados y haciendo guardar el orden a todos los presentes y
dando instrucciones a los Delegados de Club a este respecto. Permitir a los
jugadores que figuran como reservas en el acta del encuentro penetrar en el
recinto de juego para realizar un cambio o sustitucién de un compariero, una vez
gue lo haya autorizado el arbitro.

c) Presentarse al Arbitro cuando éste se persone en el campo y cumplir las
instrucciones que le comunique.

d) Presentarse igualmente al capitdn y a los Delegados de los Clubes antes del
partido.

e) Adoptar cuantas medidas sean necesarias para garantizar el orden y facilitar el
desarrollo normal del partido y evitar cualquier incidente.
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ART. 53
Corresponden al DELEGADO DE CLUB los siguientes deberes y obligaciones:

a) Disponer de licencia federativa.

b) Responsabilizarse de la zona exterior a la zona de proteccién, adoptando las
medidas necesarias para garantizar el orden del publico asistente y especialmente
el de los miembros de su Club.

c) Comprobar previamente a la iniciacién del partido el cumplimiento por parte de su
Club, de las Normas establecidas en el Art. 19 de este Reglamento.

d) Entregar al Arbitro antes de comenzar el partido las licencias de los jugadores,
Entrenador y Juez de Linea de su Club, comprobando que todos ellos estan
habilitados para participar en el encuentro, asi como sobre la demas
documentacion exigida por el articulo 32 de este Reglamento, y rellenar en el Acta
el apartado correspondiente a la alineaciéon de su Club.

e) Firmar el Acta y recoger las licencias de los Jugadores, Entrenadores y Juez de
Linea al finalizar el encuentro, excepto las que sean retenidas por el Arbitro.

ART. 54

Los capitanes de los equipos participantes en el juego, firmardn el acta antes del
encuentro dando conformidad a la alineacién de sus jugadores.

A partir del comienzo del encuentro constituyen la Unica representacion de su equipo,
dando instrucciones a sus jugadores, atendiendo a los requerimientos del arbitro e
informando a éste y transmitiendo al resto del equipo lo que procediera.

ART. 55

Durante el desarrollo del partido no se permitird la entrada en el terreno de juego mas
que a los jugadores que reglamentariamente puedan participar de cada equipo
simultdneamente y al equipo arbitral.

Asi mismo durante la celebracion del partido no podran permanecer en la zona
perimetral de proteccién, mas que los masajistas de los equipos, Delegado de Campo,
Servicio Médico y Agentes de la Autoridad. También podran hacerlo los fotografos
acreditados y camaras de Televisidon. El arbitro podra ordenar, si lo estima oportuno,
para la buena marcha del partido que algunas de estas personas abandonen la zona
de proteccion y también autorizar la entrada al terreno de juego de los masajistas y
médico cuando lo estime oportuno para atender a lesionados.
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Todos lo demas deberan permanecer en la zona destinada al publico, incluidos los
entrenadores y jugadores suplentes, que se situaran en una zona reservada para cada
equipo, debiendo estar ubicados ambos equipos en el mismo lateral.
Excepcionalmente, el arbitro podra autorizar que los entrenadores y jugadores de uno o
ambos equipos se sitlen en otro lugar, si estima que en el asignado se pudieran
producir molestias o perturbaciones de especial gravedad. Unicamente en caso de
cambio o sustitucion podra acceder a la zona de proteccion el jugador que vaya a
reemplazar a otro, esperando a que el arbitro le autorice a penetrar en el terreno de
juego por un lugar lo mas préximo posible a la linea de centro. Ambos equipos deberan
penetrar por el mismo lateral. EI masajista podr4 penetrar cuando se den las
condiciones que establece el Reglamento de Juego. Al finalizar el primer tiempo, el
arbitro puede permitir a los entrenadores penetrar en el area de juego para atender a
sus equipos, incluidos los suplentes que aun puedan sustituir a otros jugadores. La
Federacion competente podra determinar en que otras condiciones se autoriza a
penetrar en la zona de proteccién o a situar a los entrenadores y cuerpo técnico en otro
lugar.

CAPITULO IX-LOS ARBITROS
ART. 56
Corresponden al arbitro los siguientes deberes y obligaciones:

a) Disponer de licencia federativa.

b) Como unico Juez de las incidencias que acontezcan en el recinto de juego, debera
procurar que su desarrollo se produzca con la mayor normalidad posible, tomando
las decisiones a tal fin, que crea oportunas.

c) Presentarse en el recinto de juego con la antelacion de 1 hora, para hacerse
acompanar del Delegado de campo a efectos de verificar el estado del mismo,
comenzando desde ese momento y hasta su salida de la instalacion deportiva su
autoridad y representatividad.

d) Verificar con exactitud a requerimiento de parte, la identidad de los jugadores
participantes.

e) Verificar la idoneidad de la equipacion de los jugadores.

f)  Dirigir el encuentro y hacer cumplir las reglas de juego paralizando el mismo en
caso de infraccion.

g) Comprobar que el Acta se cumplimente por todas y cada una de las partes en la
forma correcta.
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ART. 57

1. Los Arbitros, para las competiciones oficiales organizada por la FER, seran
designados por el Comité Nacional de Arbitros, de acuerdo con las normas fijadas en
su Reglamento. Igualmente seran designados los Arbitros de los encuentros
internacionales o inter-clubes. Los Jueces de Lateral podran ser designados por la
Federacion respectiva si se considera oportuno, o a falta de ello deberan ser
designados uno por cada equipo contendiente, siempre que estén en posesion de
licencia y sean aceptados por el arbitro. Si fuera necesario, el arbitro podra exigir al
Capitan que designe como Juez de Linea a algun jugador de su Equipo de los que van
a participar en el encuentro.

2. Si el arbitro designado para dirigir un encuentro oficial no se encontrase en el campo
a la hora sefalada para su comienzo, dirigird el encuentro el Arbitro con licencia
federativa nacional que se encuentre presente en el Campo.

3. Si hubiese mas de un Arbitro con licencia federativa nacional en el campo y los
equipos no se pusiesen de acuerdo, cada equipo designara uno y, en presencia de los
mismos, se sorteara la direccion del encuentro.

En caso de que no hubiese ningln Arbitro con licencia federativa nacional y solamente
se encontrasen presentes Arbitros con licencia federativa autonémica, se seguiran las
mismas normas sefialadas para los Arbitros con licencia federativa nacional.

En caso de ausencia de Arbitros, cada capitan propondra una persona a Su juicio
capacitada y, previo sorteo, sera designado el que dirigira el partido.

4. Ningun equipo puede negarse a jugar un partido con el pretexto de la ausencia del
Arbitro designado oficialmente, salvo pena de ser declarado vencido.

5. Ningun arbitro presente en un campo debe negarse a dirigir un encuentro, excepto si
esta lesionado, o bien si ha dirigido o va a dirigir un encuentro inmediatamente.

ART. 58

Si en el curso de un partido el Arbitro no pudiese, por cualquier causa, continuar
dirigiendo el mismo, se designara para sustituirle, previo sorteo, a uno de los Jueces de
Lateral, si estos fueren Arbitros designados para ese partido por el Comité de Arbitros
correspondiente, salvo que previamente estuviese ya decidido por el Comité de Arbitros
el orden de preferencia.

Si tan solo es Arbitro uno de ellos, éste serd el que debera continuar dirigiendo el
Encuentro.

Si ninguno de los jueces de lateral fuesen Arbitros se aplicara lo previsto en el articulo
57 anterior.
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CAPITULO X - REDACCION DE ACTAS

ART. 59

De todos los partidos oficiales que se celebren debera extenderse la correspondiente
acta escrita con toda claridad y cumplimentada en todos sus datos.

En el anverso deberéa anotarse:

a)
b)
c)

d)

Clase de competicion, categoria y nombre de los Clubes contendientes.
Fecha, hora y lugar de la celebracion del partido.

Nombre, apellidos y nimero de la licencia de los jugadores, técnicos, Delegado de
Campo y Delegados de los Clubes y numero de dorsal de los jugadores titulares y
reservas, indicando los cinco que estan capacitados para jugar en la primera linea.

Nombre, apellidos y nimero de licencia del Arbitro y Jueces de linea.

Todo ello deberda ser cumplimentado al comienzo del encuentro y firmado por los
capitanes de ambos equipos.

Al término del encuentro el Arbitro anotara:

e)

f)

9)

El resultado en letra y nimero, el tiempo y los jugadores que marcaron los puntos.

Sustituciones de jugadores que se hayan producido durante el encuentro, entrada
de jugadores que no hubieran formado al comienzo del encuentro, y bajas por
lesiones.

Infracciones sancionadas en este Reglamento cometidas, descuentos de tiempo,
prérrogas, amonestaciones, expulsiones y cualquier incidencia producida durante
el encuentro, expresado de forma precisa.

Todo ello deberé ser firmado por el Arbitro, Jueces de Lateral y Delegados de Campo y
Clubes.

En hoja aparte el Arbitro una vez finalizado el encuentro anotara en detalle todo lo
reseflado en el punto g) asi como los jugadores que han anotado puntos durante el
encuentro.

Indicard en la casilla correspondiente con una X que utiliza hoja adicional para narrar
incidencias.
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ART. 60

Si alguno de los jugadores que va a ser alineado no presentase su licencia, teniéndola
concedida, debera firmar en el acta en el lugar reservado para la lista de los jugadores
anotando el niumero de su D.N.l. y exhibiendo el mismo, haciéndose responsable el
Club desde ese momento de la actuacion del jugador asi alineado y de sus
consecuencias en todos los érdenes.

Las licencias deberan ser entregadas al Arbitro, obligatoriamente, por el Delegado del
Club antes de comenzar el encuentro.

ART. 61

Cuando las competiciones sean de caracter nacional el acta se extendera en original y
tres copias debiendo enviar el Arbitro dos copias a la FER y una copia a cada uno de
los Clubes contendientes.

La FER remitird copia a la Federaciones Autondmicas interesadas.

Las copias y los anexos, en su caso, destinados a los Clubes se entregaran por el
Arbitro a la terminacion del encuentro, juntamente con las respectivas licencias,
debiendo enviar las restantes copias a sus respectivos destinos dentro de las 24 horas
inmediatamente siguientes a la terminacién del encuentro.

En las competiciones organizadas por las Federaciones AutonOmicas, cuando sean
valederas para el ascenso a competiciones nacionales o para el cumplimiento de
requisitos sobre equipos inferiores de clubes inscritos en competiciones nacionales,
dichas Federaciones Autonémicas deberan remitir a la FER copia de las actas de los
encuentros correspondientes a dichas competiciones. El incumplimiento de dicha
obligacion podra implicar la perdida de validez de las mismas a los efectos de las
competiciones nacionales.

ART. 62

Debera enviar el Arbitro a la FER dentro del mismo plazo cualquier escrito de
ampliacion o informe que formule separadamente del acta. La FER enviara copia de
dicho informe a los Clubes implicados en un plazo no superior a 48 horas desde su
recepcion.

ART. 63
Siendo el acta del Arbitro, y en su caso su informe, la base fundamental para las
decisiones que adopte el Comité de Disciplina Deportiva, es indispensable el riguroso y

objetivo cumplimiento de redactar las incidencias habidas en el encuentro.

La omision de incidencias o la inadecuada redaccion del Acta dard lugar a las
sanciones previstas en este Reglamento.
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ART. 64

En los partidos en que participe cualquier Seleccion Espafiola, Autonémica o Club y el
Arbitro no cumplimente un acta del partido conforme a los articulos anteriores, el
Delegado Federativo o del Club, vendra obligado a cumplimentar un informe sustitutorio
del Acta, y de igual contenido, que se remitira al Comité de Disciplina Deportiva
competente y que servira como documento sustitutorio del Acta para aplicacion de este
Reglamento.

TITULO Il
REGIMEN DISCIPLINARIO
CAPITULO I - COMITES DE DISCIPLINA
ART. 65

En la FER funcionard un Comité de Disciplina que tendra jurisdiccion en las materias
seflaladas como propias de su competencia por el Reglamento Federativo asi como lo
qgue afecte en el orden disciplinario lo contemplado en las normativas y disposiciones
que regulan el Control del Dopaje deportivo.

El Comité de Disciplina estaré constituido segun las normas sefialadas en los Estatutos
y Reglamentos Federativo.

El Comité de Disciplina se reunira segun convocatoria formulada por el Secretario,
siempre que deban resolver algin caso que les haya sido sometido y necesariamente,
una vez por semana, a lo largo de la Temporada oficial. Debiendo tratar o resolver los
asuntos segun el orden oficial de entrada.

ART. 66
Son atribuciones y obligaciones del Comité de Disciplina:

a) Analizar los hechos que se le sometan en aplicaciéon del presente Reglamento,
Reglamento de Juego, Estatutos y Reglamento de la FER y Normas especificas
dictadas al efecto, con la intencion de mantener la pureza deportiva, todo ello
relacionado con la celebracion de los encuentros o competiciones.

b) Recabar los informes pertinentes y atender las comparecencias que procedan,
para un mejor esclarecimiento de los hechos.

c) Sobreseer o sancionar las infracciones cometidas por jugadores, entrenadores,
arbitros, jueces de lateral, directivos y asimilados, publico y socios de los Clubes,
tanto con ocasion de la celebracion de los partidos, antes o después de ellos, o0 en
su ambito y en relacion con el rugby.

El Comité de Disciplina habra de resolver sobre todas las presuntas infracciones que le
sean denunciadas.
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ART. 67

El Comité de Disciplina resolvera respecto a las infracciones tipificadas en este
Reglamento, de acuerdo con los procedimientos establecidos en este Reglamento.

A los efectos de resolucion, podran admitirse como prueba de reclamacion o denuncia
cualquier documento gréafico (fotos, videos, grabaciones y otros), para mejor
conocimiento de los hechos, teniendo plena libertad de no estimarlo si considera que
no es procedente o tiene dudas de su autenticidad.

Previamente a la resolucion del procedimiento disciplinario, EI Comité de Disciplina
podra acordar la adopcion de medidas provisionales, mediante resolucion motivada,
para asegurar la eficacia de la resolucién que pudiera recaer.

ART. 68
Al tener conocimiento de la presunta infraccion el Comité de Disciplina podra:

a) Acordar el archivo fundado de las actuaciones.
b) Incoar procedimiento de urgencia.

c) Incoar procedimiento ordinario.

d) Incoar procedimiento extraordinario.

Debiendo tratar o resolver los asuntos segun el orden oficial de entrada.
ART. 69

El procedimiento de urgencia sélo sera aplicable a los hechos que hayan provocado la
expulsion definitiva de un jugador o técnico que hayan sido recogidos en el Acta del
encuentro por el arbitro.

En este procedimiento, las alegaciones de los jugadores o técnicos expulsados o0 sus
clubes deberan presentarse en el plazo de dos dias habiles desde la celebracion del
encuentro, sin necesidad de notificacion previa de la incoacién del procedimiento
disciplinario, la cual se entendera producida por la puesta a disposicion del Club de la
copia del Acta.

ART. 70

Fuera de los casos anteriores, el Comité habra de incoar un procedimiento ordinario, en
cuyo contexto examinara los hechos, permitira la audiencia a los interesados, analizara
los diversos elementos de prueba aportados por éstos, que obren en su poder en el
plazo maximo de 9 dias a contar desde la fecha en que se cometio la infraccion y
hayan sido admitidos por él, el contenido del Acta y del informe complementario, el
informe del Delegado Federativo en su caso, y finalmente resolvera, salvo que decida
la iniciacién del expediente extraordinario, siguiendo el procedimiento establecido, de
acuerdo con la Normativa correspondiente y la gravedad de la infraccion cometida lo
aconseje.
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ART. 71

Las infracciones prescribirdn a los tres afios, al afio o al mes, segun se trate de muy
graves, graves o leves, comenzandose a contar el plazo de prescripcion el dia
siguiente a la comisién de la infraccion.

Las sanciones prescribiran a los tres afos, al afio o al mes, segun se trate de las que
correspondan a infracciones muy graves, graves o leves, comenzandose a contar el
plazo de prescripcion desde el dia siguiente a aquél en que adquiera firmeza la
resoluciébn por la que se impuso la sancion, o desde que se quebrantase su
cumplimiento si éste hubiera comenzado.

En todo caso, cuando la sancién consistiese en un nimero de partidos de suspension,
no se computaran a efectos de la prescripcion los periodos de tiempo que transcurran
entre la finalizacién de la competicion oficial en la que debiera cumplirse la sancién de
una temporada y el comienzo de la siguiente.

ART. 72
Las resoluciones del Comité de Disciplina se produciran:

a) Atendiendo a los hechos relacionados en actas de los partidos o en informes
adicionales de los arbitros.

b) Por informe del Delegado de Campo con ocasién de los partidos.
c) Informe y reclamaciones de Clubes.
d) Informes del Delegado Federativo.

e) Manifestaciones y alegaciones por interesados, tanto mediante escrito o cualquier
medio de prueba, que acepte el Comité de Disciplina Deportiva, tanto a peticién del
interesado de parte, o del propio Comité.

f) Informe del los 6rganos de la Federacion en lo que respeta a organizacion y
celebracion de competiciones.

ART. 73

Previamente a la celebracion de los partidos, el Comité de Disciplina Deportiva podra
nombrar Delegado Federativo para asistir al mismo.

La designacion debera efectuarse mediante escrito personal al interesado, firmado por
el Secretario del Comité y el visto Bueno del Presidente del mismo. Excepcionalmente
la Federacion podra designar Delegado Federativo en aquellos casos que por la
urgencia requerida no sea posible efectuar este nombramiento por parte del Comité de
Disciplina.
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El Delegado Federativo deberd enviar antes de las 48 horas, informe sobre el
desarrollo del encuentro, actuacion de jugadores, arbitro, jueces de lateral, directivos,
publico y cuantas incidencias se hayan producido con ocasién del mismo.

CAPITULO Il - IMPOSICION Y EFECTO DE LAS SANCIONES
ART. 74

Las sanciones que se procedan a aplicar a los jugadores, arbitros, directivos,
entrenadores y demas personas o entidades sujetas a disciplina federativa a causa de
las infracciones previstas en los articulos de este Reglamento, seran impuestas por el
Comité de Disciplina Deportiva bajo cuya jurisdiccién se juegue la competicion o el
encuentro.

ART. 75

Las resoluciones seran notificadas a los interesados, salvo en el caso de jugadores,
técnicos 0 delegados, en cuyo caso se realizara a los clubes a los que pertenezcan,
los cuales tendran el caracter de representantes de los mismos a tales efectos.

ART. 76
El cumplimiento de las sanciones impuestas se ajustara a las siguientes reglas:

a).- Las sanciones que consistan en la suspension por un numero de partidos
implicarédn la prohibicion de alinearse en partidos oficiales, contados a partir de la
fecha de la resolucidon que imponga la sancion.

b).- Para el computo de los partidos de suspension, en el caso de jugadores con
licencia nacional, se tendran en cuenta los encuentros oficiales que hubiesen de
disputar en categoria nacional el equipo de su club. En caso de que el club dispusiese
de mas de un equipo en categoria nacional, s6lo se computaran los encuentros del
equipo en que pudiera validamente alinearse el jugador sancionado. Si pudiese
alinearse validamente con mas de uno, se computaran los encuentros de cualquiera de
los equipos, siempre que se disputen en jornadas diferentes.

En caso de jugadores con licencia autondmica, se computaran los encuentros
disputados por el equipo con el que participase cuando hubiese cometido la infraccion.
En caso de que la infraccidon se hubiese llevado a cabo fuera de la participacién en
competicion, se computaran los encuentros oficiales que hubiese de disputar, dentro de
las competiciones autonémicas, el equipo de mayor categoria del club.

c).- En las sanciones que consistan en la suspensién por un determinado tiempo, éste
se computara desde la fecha de la resolucién sancionadora.
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Las sanciones impuestas por infracciones cometidas durante competiciones nacionales
de clubes se cumpliran en la misma clase de competiciones. No obstante, mientras no
se hubiese cumplido la sancidon no podra ser elegido con ninguna seleccién, sea
nacional o autondmica. Salvo que la sancidn sea como consecuencia de acumulacion
de suspensiones temporales.

Si en el transcurso de la temporada no tuviese posibilidad de cumplir la sancién en la
competicion o competiciones que, de acuerdo con lo previsto anteriormente, le
corresponde porque su equipo no celebrase encuentros oficiales de competicion, podra
cumplirla en encuentros oficiales con el equipo de su Club que véalidamente pudiera
alinearse caso de no estar sancionado.

En todo caso, no podra participar en competiciones nacionales ningun federado cuya
licencia estuviese suspendida por el 6érgano competente de una Federacién
Autondmica, en tanto dicha suspensién no se haya cumplido o revocado.

ART. 77

Después de cada una de sus reuniones, el Comité de Disciplina comunicard a los
interesados 0 a los Clubes en el caso, y a través de la Federacion que aplique la
disciplina, los nombres de los sancionados, la infraccién claramente tipificada, el
precepto contravenido y la sancién impuesta.

Se llevara un libro de registro con anotacion de las sanciones a efectos de su historial,
cuando proceda, y para control de reincidencias y reiteraciones.

ART. 78

En caso de sancion por infraccidn grave o muy grave consistente en la suspension de
licencia o inhabilitacion por un periodo de tiempo o por un numero determinado de
encuentros, la sancion se entendera que comprende a cualquier licencia que tuviese o
pudiese obtener, ademas de aquella en la que estuviese actuando cuando cometio la
infraccion. Asimismo, se entendera inhabilitado por el tiempo que dure la sancién
principal para ser seleccionado, designado o elegido para cualquier competicién,
actividad o representacion. Tampoco podra ser elegido o presentarse a la eleccién o
pruebas de acceso a cualquier cargo técnico o federativo. En caso de que en el
momento de la sancidén estuviese desempefiando uno, se entendera suspendido en el
mismo por el tiempo que dure la sancién principal.

En las sanciones consistentes en multa, el responsable deberd abonar la misma en el
plazo de quince dias habiles desde la notificacion de la misma.
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CAPITULO Il -REDENCION DE SANCIONES
ART. 79
Cualquier persona o entidad sometida a disciplina federativa, y sancionada por
infraccion muy grave, podra solicitar de la Federacién que hubiese impuesto la sancion,
la redencion de pena.

ART. 80

Para la tramitacion de la solicitud, debera existir firmeza en la resoluciéon, sin estar
sometida a recurso.

Deber4d manifestarse en el mismo el reconocimiento de culpa del afectado y la
propuesta de la actividad y su duracion, para la redencion de la pena impuesta.

ART. 81

La Junta de Gobierno de la FER, decidira acerca de la solicitud presentada dando
traslado al interesado, y ejerciendo los controles necesarios para verificar el
cumplimiento de la actividad, caso de que se accediera a la solicitud.

ART. 82

La actividad a desarrollar, debera realizarse preferentemente en tareas de promocion,
dando cuenta de su desarrollo y memoria final.

ART. 83

Cualquier tipo de sanciéon, durante el periodo de redencion de pena, anulard los
posibles beneficios que la actividad implique.

ART. 84

Aceptada la actividad y su desarrollo, y en su caso la memoria final, se computara

adicionalmente como tiempo de sancion cumplida, la mitad del tiempo de duracion le la
actividad.
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CAPITULO IV - RECURSOS
ART. 85

Contra los acuerdos del Comité Nacional de Disciplina Deportiva se podra interponer
Recurso de Apelacion ante el Comité Nacional de Apelacion de la FER. Dicho recurso
se presentara por escrito, debidamente firmado, ante el mismo Comité Nacional de
Apelacién o ante la Federacion Autondmica del recurrente, dentro de los cinco dias
habiles siguientes a la notificacion del acuerdo recurrido. En caso de presentacion del
recurso ante la Federacion Autonomica, ésta debera remitirlo al el Comité Nacional de
Apelacion dentro de los dos dias habiles siguientes a su presentacion.

El Comité Nacional de Apelacion debera resolver el recurso de apelacion en el plazo de
quince dias hbiles.

ART. 86

Contra el acuerdo del Comité Nacional de Apelacién de la FER, cabra Recurso ante el
Comité Espaniol de Disciplina Deportiva mediante escrito dirigido a éste, que debera ser
presentado dentro de los quince dias hébiles inmediatamente siguientes al de
notificacion de la Resoluciéon objeto del Recurso, con la observancia de los requisitos
previstos en el normativa correspondiente. La Junta de Gobierno de la FER, dentro de
los ocho dias inmediatamente siguientes al de su recepcion, si se ha canalizado a
través de ella, lo elevara al Comité Espafiol de Disciplina Deportiva, acompafiado de su
Informe, en el que expondra su opinién sobre cada uno de los extremos del Recurso, y
en su caso en union del Expediente en el que hubiera recaido la Resolucién recurrida.

ART. 87

La suspension cautelar de una sancion solo podra ser acordada por solicitud expresa
del interesado que hubiese formulado el oportuno recurso, y su concesion o
denegacion se ajustara a la legislacion vigente sobre la materia.

En ningan caso la presentacion de recurso suspenderd el cumplimiento de la sancion
acordada por la resolucién recurrida, mientras ésta no se deje sin efecto.

ART. 88

Ninguna de las suspensiones impuestas a Clubes, jugadores, arbitros, etc., con arreglo
a las disposiciones de este Reglamento, podra ser reducida o dejada sin efecto, salvo
lo establecido en el presente Reglamento.
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CAPITULO V — INFRACCIONES Y SANCIONES
ART. 89

Faltas de jugadores contra otros jugadores. Incorrecciones. Sanciones
correspondientes:

Se aplicara la modalidad de "expulsion temporal”, que se sefalara con tarjeta amarilla,
para algunas de las faltas que el Reglamento de Juego contempla como expulsion, y
siempre a criterio del arbitro. El tiempo de duracién de esta "expulsién temporal” sera
de 10 minutos, durante los que el jugador sancionado deberd permanecer en la zona
habilitada al efecto.

La tercera “expulsién temporal” en la temporada deportiva supondra un (1) encuentro
oficial de suspensién, quedando desde ese momento su contabilizacion a cero,
volviéndose a reiniciar caso de que posteriormente fuera objeto de otras expulsiones
temporales.

En aquellas faltas que supongan una accién realmente grave para la seguridad de los
jugadores o para la conduccion y orden del juego, la expulsion sera siempre definitiva.
No se aplicara en estos casos la modalidad de "expulsiéon temporal”.

La segunda "expulsion temporal” al mismo jugador y en el transcurso del encuentro se
considera como definitiva. No pudiendo el jugador expulsado volver al juego, debiendo
retirarse del recinto de juego. En este caso solo se contabilizara una tarjeta amarilla, la
primera, en el registro particular del jugador.

La diferenciacion simbdlica sobre la decision de expulsion temporal o definitiva la podra
hacer el arbitro mediante elementos (tarjetas) de diferentes colores, amarillo y rojo,
respectivamente.

FALTAS Y SANCIONES:

Para distinguir las distintas zonas del cuerpo en las que un jugador puede ser objeto de
agresion, se establece la siguiente diferenciacion:

e Zonacompacta: Extremidades, hombros y gluteos.

e Zonasensible: Pecho y espalda.

e Zona peligrosa: Cabeza, cuello, zona de la region del higado, rifiones, bazo y
genitales.

En la catalogacion de las faltas se distingue entre agresion con el pie (accién de
agresion con la pierna sin impulso de basculacién) y patada (accion de agresion con
impulso mediante basculacion de la pierna).
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Las faltas cometidas con ocasién de partidos y las sanciones correspondientes, seran
graduadas de la siguiente manera:

a) FaltalLeve 1:

Faltas técnicas reiteradas. Obstrucciones reiteradas. Retrasar el desarrollo del
juego. Amenazas a jugadores. Intentos de agresion. Practicar juego desleal
(zancadillas, agarrones, corbatas, placajes anticipados o retardados), insultos a
jugadores, practicar juego peligroso.

SANCION:  Amonestacion o un (1) partido de suspension.
b) FaltaLeve 2:

Agresion en un agrupamiento de forma rapida, con pufio, mano o cabeza, sin
causar lesion; entradas peligrosas en la misma accion de juego sin causar dafio o
lesion; escupir a otro jugador; pisotones en Zona compacta del cuerpo, en accion
de juego, sin causar dafio o lesion; agresion con el pié en Zona compacta a jugador
de pie en accién de juego sin causar lesion.

SANCION:  De Uno (1) a dos (2) partidos de suspension.

c) Falta Leve 3:

Agresion en un agrupamiento de forma rapida, con mano, brazo, pufio o cabeza,
causando dafio o lesion; repeler agresion; agresion a un jugador como respuesta a
juego desleal, sin causarle dafio o lesidn; participar en pelea multiple entre
jugadores; agresion desde el suelo por un jugador caido a otro que se encuentra
de pie o en el suelo. Agresiones en una agrupamiento de forma rapida; entradas
peligrosas, en accion de juego, causando dafio o lesién; pisotones en Zona
compacta del cuerpo fuera de la accion de juego sin causar dafio o lesion;
pisotones en Zona sensible del cuerpo en accion de juego sin causar dafio o
lesion; agresidn con el pié en Zona compacta del cuerpo a jugador de pie fuera de
la acciéon de juego sin causar lesion; agresion con el pié en Zona sensible del
cuerpo a jugador de pie en accidén de juego sin causar lesion; agresion con el pié
en Zona compacta del cuerpo a jugador caido en accién de juego sin causar lesion;

SANCION:  De uno (1) a tres (3) partidos.
d) Falta Leve 4:

Agresion con la mano, pufio, brazo o cabeza a un jugador, que se encuentra de
pie, sin causar dafio o lesién; agresion a un jugador como respuesta a juego
desleal causandole dafio o lesion; Integrarse en tumulto o pelea acudiendo desde
distancia. Placaje anticipado o retardado sin intencion de lograr la posesion del
bal6n y con 4nimo de causar dafo. pisotones en Zona compacta del cuerpo en
accion de juego causando dafio o lesion; pisotones en Zona sensible del cuerpo
fuera de la accion de juego sin causar dafio o lesidn; pisotones en Zona peligrosa
del cuerpo, en accién de juego, sin causar dafio o lesion; agresion con el pié en
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Zona compacta del cuerpo a jugador de pie en accion de juego causando dafio o
lesion; agresion con el pié en Zona sensible del cuerpo a jugador de pie fuera de la
accioén de juego sin causar lesion; agresion con el pié en Zona peligrosa del cuerpo
a jugador de pie en accion de juego sin causar lesion; agresion con el pié en Zona
compacta del cuerpo a jugador caido fuera de la accion de juego sin causar lesion;
agresion con el pié en Zona sensible del cuerpo a jugador caido en accion de juego
sin causar lesion; Patada o rodillazo en Zona compacta del cuerpo a jugador de pie
en accion de juego sin causar lesion; provocar la interrupcion anormal del
encuentro; el incumplimiento de las normas deportivas, cuando no esté previsto en
los apartados anteriores.

SANCION: De dos (2) a tres (3) partidos.
Falta Leve 5:

Agresion con la mano, pufio, brazo o cabeza a un jugador, que se encuentra de
pie, causando dafio o lesidn; agresion con la mano, pufio o cabeza a un jugador,
gue se encuentra en el suelo, sin causar dafo o lesion; ser el claro iniciador de una
agresion mutua o multiple; pisotones en Zona compacta del cuerpo fuera de la
accion de juego causando dafio o lesion; pisotones en Zona sensible del cuerpo en
accion de juego causando dafio o lesidn; pisotones en Zona peligrosa del cuerpo,
fuera de la accion de juego, sin causar dafio o lesion; agresion con el pié en Zona
compacta del cuerpo a jugador de pie fuera de la accidén de juego causando dafio o
lesion; agresion con el pié en Zona sensible del cuerpo a jugador de pie en accion
de juego causando dafio o lesion; agresion con el pié en Zona peligrosa del cuerpo
a jugador de pie fuera de la accion de juego sin causar lesion; agresion con el pié
en Zona compacta del cuerpo a jugador caido en accién de juego causando dafio o
lesion; agresion con el pié en Zona sensible del cuerpo a jugador caido fuera de la
accion de juego sin causar lesion; agresion con el pié en Zona peligrosa del cuerpo
a jugador caido en accién de juego sin causar lesion; Patada o rodillazo en Zona
compacta del cuerpo a jugador de pie fuera de la accion de juego sin causar lesion.
Patada o rodillazo en Zona sensible del cuerpo a jugador de pie en accion de juego
sin causar lesion; Patada o rodillazo en Zona compacta del cuerpo a jugador caido
en accion de juego sin causar dafio o lesion.

SANCION: De tres (3) a cuatro (4) partidos 0 un mes de suspension.

Falta Grave 1:

Agresion con la mano, pufio, brazo o cabeza a jugador, que se encuentra en el
suelo, causando dafio o lesion; provocar incidentes graves o tumultuosos entre
jugadores; pisotones en Zona sensible del cuerpo fuera de la accion de juego
causando dafio o lesion; pisotones en Zona peligrosa del cuerpo en accion de
juego, causando dafio o lesion; agresidon con el pié en Zona sensible del cuerpo a
jugador de pie fuera de la accion de juego causando dafio o lesién; agresién con el
pié en Zona peligrosa del cuerpo a jugador de pie en accién de juego causando
dafio o lesion; agresion con el pié en Zona compacta del cuerpo a jugador caido
fuera de la accion de juego causando dafio o lesion; agresion con el pié en Zona
sensible del cuerpo a jugador caido en accion de juego causando dafio o lesidn;
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agresion con el pié en Zona peligrosa del cuerpo a jugador caido fuera de la accién
de juego sin causar lesion; Patada o rodillazo en Zona compacta del cuerpo a
jugador de pie en accién de juego causando dafio o lesién. Patada o rodillazo en
Zona sensible del cuerpo a jugador de pie fuera de la accion de juego sin causar
dafio o lesién; Patada o rodillazo en Zona peligrosa del cuerpo a jugador de pie en
accion de juego sin causar dafo o lesion; Patada o rodillazo en Zona compacta del
cuerpo a jugador caido fuera de la accion de juego sin causar lesion; Patada o
rodillazo en Zona sensible del cuerpo a jugador caido en accién de juego sin
causar dafio o lesion; el incumplimiento reiterado de érdenes emanadas de los
componentes del equipo arbitral, que produzcan consecuencias de consideracién
grave para el desarrollo del encuentro; la alineacién indebida del jugador, cuando
el mismo hubiese debido conocer la irregularidad, salvo que la misma estuviese
sancionada como quebrantamiento de sancidn; el quebrantamiento de las
sanciones leves.

SANCION: De cuatro (4) a seis (6) partidos. O de un (1) mes a dos (2) meses de
suspension.

g) FEalta Grave 2:

Agresion con los dedos en los 0jos; agresion con las manos en 6rganos genitales;
dar mordiscos a otro jugador; pisotones en Zona peligrosa del cuerpo fuera de la
accion de juego, causando dafio o lesién; agresion con el pié en Zona peligrosa del
cuerpo a jugador de pie fuera de la accion de juego causando dafio o lesion;
agresion con el pié en Zona sensible del cuerpo a jugador caido fuera de la accion
de juego causando darfio o lesién; agresion con el pié en Zona peligrosa del cuerpo
a jugador caido en accién de juego causando dafio o lesion; patada o rodillazo en
Zona compacta del cuerpo a jugador de pie fuera de la accion de juego causando
dafio o lesion; patada o rodillazo en Zona sensible del cuerpo a jugador de pie en
acciéon de juego causando dafio o lesion; patada o rodillazo en Zona peligrosa del
cuerpo a jugador de pie fuera de la accion de juego sin causar dafio o lesion;
patada o rodillazo en Zona compacta del cuerpo a jugador caido en accion de juego
causando dafio o lesion; patada o rodillazo en Zona sensible del cuerpo a jugador
caido fuera de la accion de juego sin causar dafio o lesion; patada o rodillazo en
Zona peligrosa del cuerpo a jugador caido en accion de juego sin causar dafio o
lesion;

SANCION: De siete (7) a nueve (9) partidos. De dos (2) a cuatro (4) meses de
suspension.

h) FEalta Grave 3:

Abandonar el terreno de juego por decisidon propia (retirada); agresion con el pié en
Zona peligrosa del cuerpo a jugador caido fuera de la accion de juego causando
dafio o lesién; patada o rodillazo en Zona sensible del cuerpo a jugador de pie
fuera de la accion de juego causando dafio o lesién; patada o rodillazo en Zona
peligrosa del cuerpo a jugador de pie en accion de juego causando dafio o lesion;
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patada o rodillazo en Zona compacta del cuerpo a jugador caido fuera de la accién
de juego causando dafio o lesion; patada o rodillazo en Zona sensible del cuerpo a
jugador caido en accién de juego causando dafio o lesion; patada o rodillazo en
Zona peligrosa del cuerpo a jugador caido fuera de la accion de juego sin causar
dafio o lesion

SANCION: De diez (10) a doce (12) partidos. O de cuatro (4) a seis (6) meses
de suspension.

Falta Grave 4:

Patada o rodillazo en Zona peligrosa del cuerpo a jugador de pie fuera de la
accion de juego causando dafio o lesion; patada o rodillazo en Zona sensible del
cuerpo a jugador caido fuera de la accion de juego causando dafio o lesion;
patada o rodillazo en Zona peligrosa del cuerpo a jugador caido en accion de
juego causan dafio o lesion.

SANCION: De Trece (13) a veinte (20) partidos. O de seis (6) meses a un (1)
ano.

Falta muy Grave 1:

Agresion a un jugador, que se encuentra en el suelo, mediante rodillazo o patada
en Zona Peligrosa del cuerpo fuera de la accion del juego causando dafio o lesién;
agresion alevosa o agresion realizada con safia o reiteracion a un jugador, que se
encuentra de pie, mediante rodillazo o patada en Zona Peligrosa del cuerpo
causando dafio o lesion; agresion alevosa o agresion realizada con safia o
reiteracion, a un jugador, que se encuentra en el suelo, mediante patada en Zona
sensible del cuerpo causando de dafio o lesion; la falta de veracidad o alteracion
dolosa en los datos reflejados en las licencias y/o en cualquier otro documento
necesario para su tramitacion, si se probara la responsabilidad del mismo; la
realizacion de actos injustificados que provoquen la suspension definitiva del
encuentro o imposibiliten el inicio; el quebrantamiento de sancion impuesta por
falta grave o muy grave.

SANCION: De uno (1) a dos (2) afios de suspension.

Falta muy Grave 2:

Agresion alevosa o agresion realizada con safia o reiteracion, a un jugador, que se
encuentra en el suelo, mediante patada en Zona Peligrosa del cuerpo causando
dafio o lesion. Cualquier tipo de agresion realizada intencionadamente, de forma
alevosa en Zona Peligrosa del cuerpo con resultado de grave lesion o dafio claro
irreversible.

SANCION: De dos (2) a cuatro (4) afios.
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Consideraciones atener en cuenta paratodas las faltas:

a)

b)

Si la accion de agresion cometida por un jugador se produce acudiendo desde
distancia ostensible o si el dafio o lesidon causado por la agresion imposibilita al
jugador agredido continuar disputando el encuentro o si la agresion se realiza
estando el juego parado, el o6rgano disciplinario debera considerar estas
circunstancias como desfavorables, para el autor de la agresion, en el momento de
decidir la sancidén correspondiente dentro del margen que corresponde a la falta
cometida.

Un pisotdon podra considerarse como agresion con el pié a jugador caido,
sancionandose como tal, si se realiza de forma alevosa o con intencién clara de
agredir y causar dafio.

c) Cuando la sancién permita la posibilidad de suspension por nimero de partidos o
por tiempo, el érgano disciplinario optara por la suspensién por numero de partidos,
salvo que no fuere posible aplicar este criterio al jugador sancionado, en cuyo caso
se aplicara por tiempo.

d) El placaje anticipado o retardado podré ser considerado como agresion cuando las
circunstancias concurrentes en el mismo asi se estimen.

ART. 90

Faltas de jugadores contra Arbitros y Jueces de Lateral. Sanciones:

Las faltas cometidas contra arbitros y jueces de lateral (designados por las
Federaciones) seran graduadas de la siguiente manera:

a)

b)

Falta Leve 1:

Protestar 0 hacer gestos despectivos contra las decisiones arbitrales.
Desobediencias en lances del juego. Desconsideraciones.

SANCION:  Amonestacion o un (1) partido.
Falta Leve 2:

Desobedecer indicaciones especificas del arbitro. Insultos hacia la propia persona
del arbitro. Gestos incorrectos. Malos modos.

SANCION:  De uno (1) a dos (2) partidos.

Falta Grave 1:

Insultos graves. Insultos involucrando a familiares del arbitro. Amenazas. Incitar a
la desobediencia.

SANCION: De cuatro (4) a cinco (5) partidos.
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Falta Grave 2:

Insultos reiterados, airados y de contenido grave con amenazas. Escupir al arbitro.

SANCION: De cinco (5) a seis (6) partidos.

Falta Grave 3:

Empujones, zarandeos.

SANCION: De siete (7) a doce (12) partidos. O de dos (2) a seis (6) meses.

Falta Grave 4:

Agresion al arbitro con cualquier parte del cuerpo. Agresion con objetos flexibles,
rigidos o compactos (que no estén dentro de la consideracion de peligrosos). En
ambos casos sin causarle dafio o lesion.

SANCION: De trece (13) a veintiocho (28) partidos.

Falta muy Grave 1:

Agresion al arbitro con cualquier parte del cuerpo o con objetos flexibles, rigidos o
compactos (no peligrosos) causandole dafio o lesion. Agresion con cualquier parte
del cuerpo de forma airada o reiterada en la misma accion. Agresion con objetos
peligrosos (piedras, maderas pesadas, palos de banderines rigidos,...). Pudiendo
en estos dos ultimos casos de agresion ocasionar (o no) dafio o lesion.

SANCION:  De uno (1) a dos (2) afios de suspension.

Falta muy Grave 2:

Agresion alevosa e intencionada con indefension del agredido mediante cualquier
parte del cuerpo o con cualquier objeto peligroso, pudiendo ocasionar (0 no) dafio
o lesion.

SANCION: De dos (2) a tres (3) afios de suspension.

Falta muy Grave 3:

Agresion alevosa, reiterada en la misma accion, en condiciones similares a las
contempladas en el apartado h), ocasionado dafio o lesion evidente temporal.

SANCION: De tres (3) a cuatro (4) afios de suspension.
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Agresion alevosa, reiterada en la misma accién, en condiciones similares a las

contempladas en el apartado h), ocasionando dafio o lesion irreversible.

SANCION: De cuatro (4) a cinco (5) afios de suspension o suspension definitiva.

ART. 91

Faltas de jugadores contra el Puablico:

Las faltas contra el publico seran graduadas de la siguiente manera:

a)

b)

d)

Falta Leve 1:
Manifestarse o dirigirse desconsideradamente.

SANCION:  Amonestacion o un (1) partido de suspension.

Falta Leve 2:
Insultar o provocar al publico con palabras o gestos.

SANCION: De uno (1) a tres (3) partidos de suspension.

Falta Grave 1:

Invadir la zona del publico con animo de agresion.

SANCION: De cuatro (4) a siete (7) partidos de suspension.

Falta Grave 2:

Invadir la zona del publico, agrediendo.

SANCION: De ocho (8) a catorce (14) partidos de suspension. O de seis (6) a

doce (12) meses.
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ART. 92

Faltas de jugadores contra Directivos:

Las faltas contra directivos seran graduadas de la siguiente manera:

a) Las faltas cometidas contra Delegados de campo, de Clubes, Federativos y
Autoridades Deportivas, serdn equiparables a las cometidas contra arbitros y
jueces de lateral.

b) En el resto de los casos se equiparan como faltas cometidas contra el publico,
aplicandose en grado maximo cuando se trate de cargos perfectamente
identificados.

ART. 93

El jugador que incurra en alguna falta durante el descanso, antes del partido o tras

hasta la entrada en el vestuario sera castigado con las sanciones previstas para faltas

cometidas en el campo; siempre que la accion implique expulsion, el arbitro prohibira

su alineacién de inmediato, pudiendo ser sustituido, solamente si la accién se produjo
antes de comenzar el partido.

FALTAS COMETIDAS POR ARBITROS Y JUECES DE LATERAL

ART. 94

Las faltas cometidas por arbitros y jueces de lateral (designados por la Federacion
correspondiente) se graduaran de la siguiente manera:

a) Faltaleve 1:
Retraso o incumplimiento en el envio de actas.

SANCION:  Amonestacion o de uno (1) a tres (3) partidos de suspension.

b) FEaltaleve 2:

Desconsideraciones, malos modos, insultos leves hacia cualquier persona que
participe directa o indirectamente en el encuentro, hacia el publico o hacia
cualquier persona que pertenezca a algun érgano federativo.

SANCION: De dos (2) a cuatro (4) partidos de suspensiéon. O hasta un (1) mes
de inhabilitacion.

Péagina 46



d)

f)

9)

FEDERACION
g EsPAROLA REGLAMENTO DE PARTIDOS Y COMPETICIONES

DE RuGBY

Falta Grave 1:

Omision o incorreccion de los datos sobre incidencia acaecidas que debieran
figurar en el Acta del partido. No cumplir o hacer cumplir las obligaciones que se
establezcan en este Reglamento, el Reglamento de Juego o las normas de las
Competiciones. Insultos, gestos insolentes o provocadores hacia jugadores,
entrenadores, directivos, publico, arbitros o jueces de lateral.

SANCION:  De cuatro (4) a seis (6) partidos de suspensién. O de uno (1) a tres
(3) meses.

Falta Grave 2:

No comparecer a arbitrar, sin motivos justificados, estando designado.

SANCION: De siete (7) a catorce (14) partidos. O de tres (3) a seis (6) meses de
suspension.

Falta Grave 3:

Agresion a jugadores, publico, entrenadores, directivos y jueces de lateral (o
arbitros);

SANCION: De quince (15) a veinte (20) partidos. O de seis (6) a doce (12)
meses.

Falta muy Grave 1:

Falseamiento voluntario del contenido del acta; la no presentacion de informes
sobre incidencias de los encuentros, cuando fuese requerido para ello por el
organo competente.

SANCION: De uno (1) a dos (2) afios de suspension.

Falta muy Grave 2:

Admitir la promesa de recompensa, 0 aceptarla, para alterar el resultado de un
partido.

SANCION: De dos (2) a cinco (5) afios de suspension o suspension definitiva.
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FALTAS COMETIDAS POR PREPARADORES Y DIRECTIVOS DE CLUBES

ART. 95

Los entrenadores tendran la misma tipificacion para sus faltas, que las sefialadas para
los arbitros, en asuntos de su competencia. Sin embargo si incitaran a sus jugadores
para cometer hechos sancionables, seran castigados por induccion con la sancién
seflalada para los jugadores por cometerlos.

Deber& ocupar el sitio asignado durante el encuentro, no pudiendo increpar ni dirigirse
al arbitro o jueces de lateral. La infraccion a este apartado se sancionara como falta

grave con suspension por tiempo de 1 a 4 meses.

Ademas los clubes de los entrenadores seran sancionados econdémicamente de la
siguiente forma:

Multa de 100 a 300 euros por cada Falta Leve cometida
Multa de 200 a 500 euros por cada Falta Grave cometida

Multa de 400 a 1000 euros por cada falta Muy Grave cometida

ART. 96

Si un entrenador ordenara la retirada del campo de sus jugadores, o no lo impidiera, se
anotara en su expediente de forma indefinida y serd sancionado con suspension, con el
alcance previsto en el Art. 78, por tiempo de 1 a 2 afios de inactividad.

ART. 97

Los delegados de Clubes y de Campo estaran sujetos a las mismas infracciones vy
sanciones sefaladas para los arbitros. No obstante, con relacion a sus funciones
especificas, se aplicaran las siguientes infracciones y sanciones:

Para los Delegados de Campo:

a) Por no disponer de la licencia federativa correspondiente se impondra como Falta
Leve la inhabilitacion entre quince dias y un mes.

b) Por el incumplimiento de las obligaciones previstas en el articulo 52, apartados b),
c), d), e), se impondra como Falta Grave la inhabilitacion por un tiempo entre un
mes y seis meses.
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Para los Delegados de Club:

c) Por no disponer de la licencia federativa correspondiente se impondra como Falta
Leve la inhabilitacion entre quince dias y un mes.

d) Por el incumplimiento de las obligaciones previstas en el articulo 53, apartados b),
c), d), e), se impondra como Falta Grave la inhabilitacion por un tiempo entre un
mes y seis meses.

Ademas los clubes de los directivos y delegados seran sancionados econdémicamente
de la siguiente forma:

Multa de 100 a 300 euros por cada Falta Leve cometida
Multa de 200 a 500 euros por cada Falta Grave cometida
Multa de 400 a 1000 euros por cada falta Muy Grave cometida
FALTAS COMETIDAS POR DIRECTIVOS
ART. 98
Los delegados federativos que incumpliesen las funciones que les fueran

encomendadas, o no las ejercieran con independencia, objetividad y diligencia, seran
sancionados por Falta Grave con inhabilitacion por tiempo entre de un mes y un afio.

FALTAS COMETIDAS EN CONCENTRACIONES
ART. 99

Las faltas cometidas por jugadores, arbitros, entrenadores, directivos, tanto de
Selecciones Nacionales, Territoriales o Clubes, en concentraciones, giras o torneos
seran contempladas y sancionadas, de acuerdo con lo previsto en los Estatutos y
Reglamentos de la FER, por via administrativa.

FALTAS COMETIDAS POR LOS ESPECTADORES
ART. 100

Cuando una persona sujeta a la competencia disciplinaria de la FER o de una
Federacion territorial, sea por la posesién de una o varias licencias o por su cargo
federativo, cometa algun hecho actuando como espectador que sea considerado como
una infraccion en este Reglamento, serd sancionado de acuerdo con lo previsto para
dicha infraccion. En caso de que, debido a la posesién de varias licencias o cargos
federativos, se prevea para la infraccion diferentes sanciones se aplicara la mas grave
prevista.
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ART. 101

Los jugadores o jueces auxiliares a quienes un espectador hubiese ofendido de palabra
o de obra lo pondran en conocimiento del Arbitro, quien, en tales casos, e igualmente
en el caso de haber sido él mismo el ofendido, dara cuenta al Delegado de Campo,
quien adoptara las medidas oportunas.

SANCIONES A LOS CLUBES Y FEDERACIONES

ART. 102

Los Clubes (federaciones) son subsidiariamente responsables en el aspecto econdémico
del pago de indemnizaciones, dafios y perjuicios, gastos y sanciones de orden
econoémico, de las que resulten responsables uno o mas de sus jugadores, empleados,
directivos o afiliados, o el propio Club (federacion), por decision de la Federacion,
Comité de Competicion u Organismos competentes, a consecuencia de actuaciones
antirreglamentarias, ofensas o dafios a personas 0 a cosas acaecidos con ocasion de
competicion, o por incumplimiento de cualquier compromiso contraido por el Club
(federacion) con Organismo Federativo o con otro Club (federacion).

Los Clubes (federaciones) podran ser sancionados por incumplimientos de lo
establecido en las normativas de las competiciones en las que participen en la cuantia
establecida en las mismas.

ART. 103

Por el incumplimiento de los deberes que les impone este Reglamento, los Clubes
(federaciones) podran ser sancionados:

a) Por faltar a lo dispuesto en los articulos 21, siguientes y concordantes con respecto
a los terrenos de juego y sus instalaciones, los Clubes (federaciones) podran ser
sancionados, segun la importancia de la falta, con multa de 35 € a 100 €, que se
elevaran al doble de la que haya sido impuesta, en caso de reincidencia.

FALTA LEVE.

b) Cuando en virtud de lo previsto cualquier Club (federacion) haya sido objeto de
mas de tres amonestaciones en el transcurso de la Temporada, por cada nueva
amonestacion de que sea objeto podra imponerse al Club multa de 35 €.

FALTA LEVE.

Si el nimero de amonestaciones en la misma temporada excediese de ocho, la
multa podra ser hasta de 70 €, por cada amonestacion que exceda de la octava.
FALTA GRAVE.
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Los Clubes (o federaciones) cuyos equipos no comparezcan a un encuentro, 0 no
se presenten puntualmente en el terreno de juego o, aunque se presenten, no lo
hicieran con el minimo de jugadores indispensables para comenzar a jugar a tenor
de lo dispuesto en el articulo 17 de este Reglamento o no cumpliera alguna de las
condiciones requeridas en el mismo, podran ser sancionados con multa de 100 € a
6.000 € por la FER, sin perjuicio de cualquier indemnizacién o sanciones a que
hubiera lugar por aplicacién de otras disposiciones reglamentarias y lo establecido
en el articulo 37 de este Reglamento. El 6rgano sancionador para establecer la
sancion que corresponda por incomparecencia tendra en cuenta la naturaleza de la
competicion, el encuentro al que no ha se comparecido, las circunstancias que la
motivaron, los gastos que hubiese evitado o los beneficios que se hubiesen
derivado de la incomparecencia.

FALTA GRAVE.

Si se produjera la alineacién indebida de jugador o jugadores prevista en el Art. 33
de este Reglamento, el Club infractor podrd ser sancionado, ademéas de con las
sanciones que dicho articulo establece con multa de 200 € a 500 €.

FALTA MUY GRAVE.

Por incumplimiento de la obligacién de nombrar Delegado de Campo o Delegado
de Club, sera sancionado el Club organizador con multa de 50 € a 100 € (de
acuerdo con el nivel de competicion).

FALTA GRAVE.

La infraccion del articulo 55 que prohibe el acceso y la presencia en el terreno de
juego de personas distintas a las que dicho precepto autoriza; o no disponer de
servicio médico o de asistencia, en las condiciones exigidas por la normativa de la
competicion determinara una sancion para el Club responsable de multa de cuantia
de 100 € a 200 €.

FALTA GRAVE.

El Club que contraviniese lo preceptuado en el articulo 46 de este Reglamento, no
prestando la proteccion y asistencia hacia los arbitros que en el citado articulo se
previenen, sera castigado con multa de 200 € a 500 €. Con igual sancién podra ser
sancionada la falta de respeto, proteccién o asistencia a los Jueces auxiliares y/o al
Delegado Federativo. Ademas el Campo podra ser cerrado por el tiempo que
estime oportuno el Juez Instructor.

FALTA MUY GRAVE.

Los actos encaminados a obtener resultados irregulares en los partidos, asi como
la actuacion culposa que suponga la colaboracidon en la obtencion de las
autorizaciones federativas con falsedad o sin la solicitud de los documentos de
transferencia internacional, o la alineacion de jugadores respecto de los que se
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haya producido dicha falsedad, serdn sancionados con multa desde 250 hasta
1.400 €, y en su caso pérdida de puntos en la clasificacion, y/o incluso pérdida de
categoria o descenso de division.

FALTA MUY GRAVE.

1) El Club que contraviniese lo preceptuado en el Art. 13 de este Reglamento de
comunicacion de fecha, hora y lugar del encuentro, sera castigado con Multa de
35€a100 €.

FALTA LEVE

j) Los Clubes que prohiban la asistencia de jugadores a la Seleccién Nacional, seran
sancionados con multa de 3.000 € a 30.000 €.

FALTA MUY GRAVE

K) La retirada del terreno de juego, por parte de un equipo antes de su finalizacion,
sera sancionada con multa de 250 € a 500 €.

FALTA MUY GRAVE
ART. 104

Se establece la responsabilidad de los clubes por faltas cometidas por los jugadores,
Directivos o Delegados, y por intromisiones y coacciones del publico.

Mientras no haya motivo para apreciar o presumir fundadamente culpa del visitante por
accion directa de sus asociados o partidarios, los Clubes que organicen los encuentros,
seran responsables de los siguientes actos:

a) Arrojar objetos contra los jugadores, Arbitros o jueces auxiliares o fuesen victimas
de cualquier otra clase de coaccién por parte de los espectadores, sin que se
produzca invasion del campo ni dafio para los actuantes con multa de 70 € a 350 €.
FALTA GRAVE.

b) Invadir el campo perturbando la marcha normal de juego, sin causar dafio a los
jugadores ni jueces, con multa de 100 € a 275 €.
FALTA MUY GRAVE.

c) Cuando los jugadores o los jueces fuesen objeto de agresion individual, durante el
partido y tiempo de permanencia en los vestuarios, colectiva o tumultuaria, ya
entrando en el campo ya en la salida del mismo o en la inmediacion de éste,
siempre que puedan estimarse como consecuencia de un partido con multa de 275
€a 700 €.
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FALTA MUY GRAVE.

d) Cuando los hechos anteriormente descritos revistan extrema gravedad podra
acordarse una sancion hasta 1.400 €.
FALTA MUY GRAVE.

Igualmente se castigaran conforme a lo dispuesto en este articulo, las faltas definidas
por el mismo que se cometan contra los miembros de Federaciones o Delegados que
ejerzan funciones de autoridad deportiva.

Si alguna de dichas faltas fuera cometida por elementos del Club visitante, se castigara
a éste con multa igual a la que correspondiera aplicar por la misma al visitado.

La reiteracion o reincidencia en las faltas definidas en este articulo cuando se hayan
cometido en partidos de competicidon oficial, se castigaran con doble multa, pudiendo
llegarse, ademas, si se produjesen en cualquiera de las tres primeras, a la suspension
del campo, que en la a) serd por uno o dos partidos, en la b) por uno a tres 'y en la c)
por tres a seis.

Por cada vez que un jugador, entrenador o directivo de un club incida en las
infracciones previstas en el articulo 89 y siguientes, se sancionara a su Club con
amonestacion, que sera doble para las faltas calificadas como muy graves

Los capitanes que no cumplan con las obligaciones que les impone el art. 54 podran
ser sancionados con amonestacion o suspensioén de su cargo, con independencia de
las sanciones que pudieran corresponderle por faltas cometidas como jugador.

CAPITULO Il - CIRCUNSTANCIAS MODIFICATIVAS

ART. 105

Las sanciones previstas para las faltas cometidas por jugadores segun art. 89 y
siguientes estan previstas para jugadores de categoria Senior. Los Comités de
Disciplina tendran en cuenta para sancionar la edad del infractor, dentro del margen de
sancion que se permite para cada falta. Se estimara como atenuante el hecho de que
el infractor pertenezca a categorias inferiores en cuanto a edad.
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ART. 106

Son circunstancias que agravan la responsabilidad:

a) Lareiteracion.
b) La reincidencia.

Hay reiteracién cuando el autor de una falta hubiera sido sancionado en el transcurso
de una misma temporada por otro hecho al que el Reglamento sefale igualo mayor
correctivo, o por mas de uno al que aquél sefale correctivo menor, para faltas leves y
graves. Para faltas muy graves y las contempladas en el Articulo 104 dos temporadas
consecutivas.

Hay reincidencia, cuando el autor de una falta hubiera sido sancionado en el transcurso
de una misma temporada por hecho de analoga naturaleza al que se corrige, para
faltas leves y graves. Para faltas muy graves y las contempladas en el Art. 104 dos
temporadas consecutivas.

ART. 107

Son circunstancias atenuantes:

a) La de haber precedido, inmediatamente antes de la comision de la falta,
provocacion suficiente.

b) La de no haber sido sancionado el culpable con anterioridad.

c) Lade arrepentimiento espontaneo.

ART. 108

Los 6rganos disciplinarios podran, en el ejercicio de su funcién, aplicar la sancion
atendiendo a las circunstancias y naturaleza de los hechos, personalidad del
responsable y concurrencia de circunstancias atenuantes o agravantes.

Asimismo deberan atender la existencia de la frustracion y la tentativa, cuando estén
acreditadas, para graduar ponderada y racionalmente la aplicacion de las sanciones
correspondientes a las faltas previstas en este Reglamento.

CAPITULO IIl - INCORPORADOS AL RUGBY
ART. 109
Las personas que decidan ejercer algun tipo de actividad en el rugby, sea como

jugador, arbitro, entrenador, técnico o directivo deberan conocer los principios basicos
deportivos, y los que especialmente inspiran este juego.
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ART. 110
Previamente a la expedicion de licencias se deberan cumplir los siguientes requisitos:

a) Para los jugadores provenientes de otros paises, tanto espafioles como
extranjeros, deberan presentar certificado de la Federacién, Union o asimilada de
origen, que acredite no estar sujeto a sancion federativa y que esta autorizado por
la referida Federacién a jugar en Espafia. En caso de existir sancidon, debera
aportar dicho Certificado la fecha final en la que cumple la sancién impuesta,
exigiéndosele su cumplimiento en Espafia.

b) Los provenientes de otros deportes deberan acreditar de la Federacion de origen,
no estar sujetos a sancion federativa. En caso de existir, se exigira igualmente lo
dispuesto en el apartado a).

c) En caso de duda razonable, la Federacion podra exigir los controles y
acreditaciones que estime convenientes, a efectos del ejercicio de sus
obligaciones.

DISPOSICION TRANSITORIA
Las sanciones impuestas y sus efectos, con anterioridad a la fecha del presente
Reglamento, seran vigentes a todos los efectos, debiendo regirse por el Reglamento
sancionador que impuso aquellos.
DISPOSICION FINAL
El presente Reglamento seré de aplicacion a partir de la fecha de su aprobacién por el

Consejo Superior de Deportes, quedando sin efecto el Reglamento de Partidos y
Competiciones anterior.
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